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Mais de 800 golpes 
diferentes para humilhar 
todos os lutadores 
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chegar ao final em 2 horas, 
sem usar saves. E ainda dicas 
para solucionar enigmas e 
vencer todos os monstros 
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E AINDA PS2 € GTA 3 € Batman Vengeance € Vampire Night PS1 é E.T. 
e Gunfighter e Harry Potter € Martian Gothic € Spider-Man 2 € X-Men 2 


Resultado da Promoção Anterior 


Promoção 2002 com PlayStation 2 


1 - Os cupons devem ser enviados para a Editora Europa somente por carta. Escreva por 
fora do envelope: Promoção Revista Dicas & Truques para PlayStation — Rua M.M.D.C,, 
121 - São Paulo/SP - CEP: 05510-021 


2 - O prazo limite para o envio dos cupons é dia 5 de março (vale a data de postagem 
marcada no carimbo dos Correios). 


3 - Os cupons da Promoção 1 devem conter, além dos dados pessoais, uma frase criativa 
com até 10 palavras contando o que você diria ao presidente da Sony para que o 
PlayStation 2 fosse lançado aqui no Brasil. 


Promocêão CE 


ANIVEI 


: Promoção 1 


Escreva no cupom da 
Promoção 1 uma frase 
criativa contando o que 
você diria ao presidente 
da Sony para que ele 
lançasse o PlayStation 2 
no Brasil. As três 
melhores frases serão 
focos premiadas com um 
PlayStation 2 


<c 


Um console PlayStation 2 
americano com um controle original 
(para cada ganhador) 


4 - Cada cupom deve conter apenas uma frase ou desenho. É permitido tirar 
fotocópias (xerox) do cupom. As frases ou desenhos sem cupons serão 
automaticamente desclassificadas da promoção. 


5 - Não podem participar funcionários ou parentes de funcionários da Editora Europa. 


6 - Uma comissão formada por membros da Editora Europa analisará as frases e 
desenhos que chegarem à redação dentro do prazo estipulado, tendo como critério 
de classificação a criatividade. A decisão desta comissão terá caráter irrevogável e 
irrecorrivel. 


7 - No caso de frases iguais, será declarada vencedora a que tiver sido enviada 
primeiro à redação da Revista Dicas & Truques para PlayStation. Vale como 


1º ao 3º lugar 


comprovante a data do carimbo dos Correios. 


8 - Os vencedores autorizam desde já o uso de seu nome e imagem, bem como cedem os direitos autorais 
da frase ou desenho à Editora Europa, sem qualquer ônus adicional. 


9 - O resultado desta promoção será publicado na Revista Dicas & Truques para PlayStation número 39, que 
estará nas bancas no dia 5 de abril de 2002. Os premiados deverão entrar em contato com a redação da 
Revista Dicas & Truques para PlayStation. 


10 - É permitido enviar mais de um cupom no mesmo envelope. Mande quantos cupons você quiser e boa 
sorte! 


11 - O envio do cupom para a Editora Europa implica na concordância com os termos deste regulamento. 


Envie este cupom até 5 de março de 2002, junto com um 
desenho mostrando a nossa redação comemorando o 


terceiro aniversário da revista. 


Promoção é 


Preencha e envie este cupom até 5 de março de 2002. 


Promoção | 


Idade 


Nome 


Idade: 


Nome 


Endereço: 
Cidade 


Cep: 


Endereço 
Cidade 


Cep: 


Estado 


Estado 


) 


Jogo Preferido: 


Fone 


e-mail 


) 


( 


Fax 


) 


( 


e-mail: 


Fone 


O que você diria ao presidente da Sony para que o PS2 fosse lançado no Brasil? 
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À galera 


ão há uma boa história, um bom combate, 
N sem inimigos. Aliás, quanto mais forte e 

inteligente for o adversário, mais gostoso é 
o sabor da vitória. Você que é gamemaniíaco, sabe 
exatamente do que estou falando. Sabe também 
que estou dando um duplo sentido a essas frases: 
é motivo de muita alegria para a equipe da Dicas & 
Truques para Playstation comemorar um 
crescimento esplêndido da revista nesta edição de 
3º aniversário, enquanto nossos rivais, bem, 
digamos, errrr, que rivais temos mesmo? Não estou 
conseguindo me lembrar de nenhum... seria 
alguma super, que ação teriam feito nos games? 
Como jogos passados não dão vidas extras, e para 
que você se divirta bastante, demos uma 
supercaprichada nesta edição. Tudo que um 
pensava por aqui, outro multiplicava várias vezes. 
Quer um exemplo? A gente vinha dando dois PS2 
por edição. O Júlio veio com um papo de dar três, 
já que a revista está fazendo três anos. O Wilson 
veio falando em quatro, o Welby quis aparecer um 
pouco e propôs 5 PS2. O Luiz, que não gosta de 
ficar por baixo e adora dar a última palavra, falou 
em seis PS2, dois por ano de vida da revista. Como 
posso ser contra agradar você, meu querido leitor? 
Está bem. São seis chances de ganhar PS2 nesta 
edição. Só tem uma coisa, é bom você fazer 
propaganda da revista com seus amigos que esta 
conta fica cara. Se não vender bem esta edição, a 
equipe vai ter muito a se explicar comigo devido a 
tanta generosidade. 
Devo confessar que um dos melhores momentos de 
cada edição é o julgamento da promoção. E uma 
verdadeira festa. Acabamos de fazer uma. Eramos 
sete no júri. Como é próprio do ser humano (se é 
que esta classificação é adequada aos 
gamemaníacos...), cada um gostava de uma frase 
ou um desenho. Aí fica aquela polêmica. E algo 
muito pessoal, com cada um dos jurados 
defendendo o seu favorito com unhas e dentes. Se 
você fosse o homem invisível e pudesse estar aqui 
vendo seu desenho ser defendido por um dos 
membros da equipe, iria ficar muito orgulhoso. O 
grande inconveniente é que sempre precisa ter um 
vencedor. Esgotados os debates, é hora de votar. 
Aí, você que ganhou, pode ficar muito satisfeito. 
Seus "inimigos" mostraram muito valor e sua vitória 
é mais que merecida. 
Aproveite esta edição. O cuidado da equipe foi tão 
grande que até o número de dicas foi j 
estrategicamente selecionado para ser 2002. E 
muito bom o sabor da vitória. E este gosto que nós 
queremos que você sinta sempre com a sua Dicas 
& Truques para PlayStation 


Roberto Araújo 
araujoQWeuropanet.com.br 
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"Oo UCICI SS 


Está com problemas para detonar algum jogo? 
Então não se estresse. Envie sua dúvida para a 
redação que nós resolvemos qualquer parada 


luminosos que são chamados de Vital 
Credit Service. Eles estão divididos em 
"Shop" e "Save". A primeira opção 
serve para comprar itens, como 
munição e kits médicos. E o 
segundo salva o seu jogo em um 
Memory Card. Para conseguir 
dinheiro suficiente, mate o maior 
número de dinossauros que puder. 


Socorro! Eu preciso dos códigos de 
GamesShark para Devil May «= 
Cry, do PlayStation 2, 
principalmente o de energia 
infinita. Valeu! 

Cleuberto da Silva - Jataí/GO 


E Confira a seguir os códigos que você 

pediu e boa sorte: 

Código obrigatório 

EC8783C01446AG6EC Olá pessoal da redação! Eu 

j Energia infinita imploro que vocês publiquem 
» 4CCE057A1456E4FD os códigos de GameShark para 

Orbs vermelhos ilimitados o jogo Silent Hill. Os truques 

à OCE4C94C1426E7A6 que tenho não estão 


4CE4C94C1456692C Estou jogando Dino Crisis 2 e funcionando, pois o meu 


acompanhando o detonado do game na game não é japonês. 

edição 24 da Revista Dicas & Truques para Gabriel P. Santos 

PlayStation. Como faço para aumentar a Via e-mail 

munição e restaurar a energia do herói? 

Vanderly Wilson Borges HE Não se preocupe. Coloque 

Guarapari/ES estes códigos para a versão 
Devil May Cry , americana em seu GameShark e 

BE E muito simples, Vanderly. Durante o detone o game. 

jogo você encontra vários terminais Recarregar energia (aperte 


Select) 


Silent Hill 


Viviane Machado 
Leonardo Ferreira 


Gonçalves Ferreira a VR Brasília — DF 
São Paulo — SP y 


Cristófer Humberto Ribeiro 


Pricila Arantes de Oliveira Porto Alegre - RS Gilberto Amarim Alves 
Santo André - São Paulo Varginha - MG 


Revista Dicas & Truques para PlayStation 


Marcelo Rezende 
Seropédica — RJ 


d00bc76c0001 
300baObd0040 
d00bc76c0001 
800ba0be0006 
Tempo paralisado 
800bcc840000 
800bcc860000 


Acabei de fazer a assinatura da 

revista e fiquei muito satisfeito com os 
debulhados. No detonado de Dracula 2 
(edição 32), vocês falam para mostrar o 
verso de um documento para a bruxa 
Dorko. Só que eu não tenho este 
papel. O que eu faço? 

Vilma Pereira Gomes - 
Sobradinho/DF 


EE você esqueceu de recolher este 
documento alguns passos atrás. 
Para evitar este tipo de problema, é 
muito importante acompanhar o 
roteiro publicado na revista durante 
todo o jogo. Os dois documentos 
que deveriam estar com você no 
momento do encontro com Dorko 
são um papel que está próximo da lápide 
(passo 20) e um outro perto do crânio 
(passo 23). Portanto, volte a estes locais 
e pegue os dois papéis antes de 
conversar com a bruxa. 


Preciso urgente dos códigos de 
GameShark para Syphon Filter 3. Eu não 


Davi Roberto Dreik - Campinas/SP 


EE Agora ficou fácil. Use os códigos 
abaixo e acabe com os terroristas. 
Para facilitar ainda mais a 
sua vida, consulte o 
detonado do game que 
saiu na edição 36 da Dicas 


consigo passar as primeiras fases do jogo. 


Flávio Alves de Oliveira 
Timbu — ES 


Ace Combat 2 


& Truques para 
PlayStation. 
Menu de Cheat 
(Pause o game e entre no menu 
"Options") 

801223f4ff07 

12 Gauge Shotgun ilimitado 
8012d8220063 


Estou travado no jogo 007 The World Is 
Not Enough. Eu cheguei em uma cabana 
que tem um “Gas Valve" e um tal de 
"Wrench". Não sei mais o que fazer. 
Heber Rafael Gomes dos Santos - Vila 
Velha/ES 


EE Relaxe. Logo que você entrar na 
cabana, desça as escadas e mate os 
inimigos. Suba, pegue o "Wrench", desça 
e entre pela próxima porta. Desça mais 
uma escada, corra e vá até outra sala. 
Passe por uma ponte e ande até encontrar 
uma sala com um painel. Use o "Wrench" 
no painel, corra até a janela e atire no gás 
que está saindo pelo cano. Para mais 
detalhes, consulte o roteiro do game que 
foi publicado na edição 33. 


Thiago Zotto Nascimento 
São Paulo — SP 


mist Entre ER 


Gilberto Ribatta Junior 
São Roque — SP 


Gostaria de saber os códigos que liberam 
todos os aviões do jogo Ace Combat 2. Um 
abraço e obrigado! 

Marcelo Forgione - São Paulo/SP 


EE Confira o código que você pediu e, de 
quebra, coloque o truque de 
combustível ilimitado. Por esta boiada 
você não esperava! 

Aviões extras 

500008020000 

80010c440101 

Gasolina ilimitada 

8003936c2400 

8003936e82ac 


Olá, pessoal! Gostaria que vocês 
publicassem alguns truques para 
Spider-Man 2. 

Paulo Daniel Spadoto - Santa Maria 
da Serra/SP 


E Excelente idéia! Use um dos passwords 
abaixo no "Cheat Menu”. Para cada truque, 
um efeito especial é liberado no game. 
Divirta-se! 

Seleção de fases 

NONIYMNT 

Vidas ilimitadas 

SUPERGOD 

Todas as roupas 

WASHMCHN 


Fale com a gente 
Mande suas dúvidas e desenhos para: 
Revista Dicas e Truques para PlayStation 


Rua M.M.D.C. 121 —- São Paulo/SP — CEP: 05510-021 
e-mail: playstationeuropanet.com.br 


Sua carta ou e-mail serão respondidos apenas nesta 
seção. Visite nosso site na Internet: 
www.europanet.com.br/playstation 
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As notícias mais quentes do mundo PlayStation 
estão aqui. O destaque deste mês é o novo 
jogo de luta para PlayStation 2 com os X-Men 


X-MEN no PSe 


O game terá a mesma jogabilidade = O visual será detalhado = Não está definido quais 


as 


| SEER do atual X-Men do PlayStation 1 “SS e cheio de efeitos de luz heróis estarão no game 


se “o i ta 


Er Mi 


== - me. 
RE 
À o ' 1 e 
auf À ndo 
za 


uem curtiu a pancadaria com os 
mutantes de X-Men: Mutant 

Academy 2, do PS1, vai adorar o 
pró game com os personagens. 


Desta vez, a Activision está trabalhando Marvel Comics. Tudo 

em parceria com a Paradox para resgatar Forge, 

Entertainment para produzir X-Men: Next um mutante que foi 

Dimension, um título de luta que será capturado pelo 

lançado para PS2, X-Box e Game Cube, sentinela Bastion. 

Já dá até para imaginar a excelente Como Forge tem 

jogabilidade da pancadaria da versão do excelente habilidade para criar máquinas 

PS1 rodando com gráficos detalhados e e equipamentos, tanto os X-Men quanto 

com efeitos visuais de última geração. os rivais da Irmandade dos Mutantes 

Será alucinante! ficaram preocupados com o seu rapto e 
Neste novo jogo, você terá que sair farão de tudo para salvá-lo. 

na mão com dezenas de inimigos e Como o game ainda está sendo 

heróis poderosos, todos baseados nos produzido, não foi informado quais heróis 

personagens clássicos dos quadrinhos da estarão presentes. Mas tudo indica que o 


A pancadaria vai rolar em 
3D com ângulos inéditos 


pessoal da Activision vai usar a mesma 
fórmula da versão Mutant Academy 2, 
que trouxe personagens com 
movimentos fiéis aos quadrinhos. O 
título será em 3D e tem o lançamento 
previsto para o segundo semestre deste 
ano, nos Estados Unidos. 
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OS CAMES 
MAIS JOGADOS 


NO MUNDO 


o MegaMan X6 
' Capcom BD 
Q Chrono Cross 
(4) Final Fantasy VIII 

pa: TE ERR 5 | 
O Dragon Warrior Ji 

EPA! Fanta 7 

mt TT 

o= Ton Hawk's 3 
(e Fantasy Tatics 

Square AS a 16 
O Harry Potter 
EE E pages 


A fosso “je NÃO CONSTAVA NA | P 
ATUAL EDIÇÃO ANTERIOR | [E 


Fonte GameFags.com 


produtora 
Ã Eidos acaba 
de 


selecionar mais uma 
gata para 
representar Lara 
Croft, a heroína da 
série Tomb Raider, 
no continente 
europeu. A escolhida foi a modelo 
britânica Lucy Clarkson, que aparecerá 
vestida como a Senhorita Croft em feiras 
de videogames para divulgar os jogos e 
futuros lançamentos da Eidos. 

Com apenas 18 aninhos, Lucy é a 
modelo mais nova do grupo da 
produtora. E a escolha de uma modelo 
tão jovem não foi por acaso. Em Tomb 
Raider 6: Next Generation, o próximo 
jogo da série, Lara aparecerá mais 
jovem, ainda no início de sua carreira. 


Além disso, a história será toda 
ambientada em países da Europa. 
Portanto, é bom você se acostumar 

com o rosto de Lucy Clarckson. Confira a 
seguir a "ficha técnica" da modelo e babe 
nas fotos: 
Nacionalidade: britânica 
Nascimento: 06/06/1983 
Altura: 1,80 m 
Peso: 64 kg 
Olhos: castanhos 

Cor do cabelo: castanho 


Tony Hawk's 4 


urpresa! A produtora Acitivison 
E confirmou o lançamento do 

quarto episódio do melhor 
simulador de skate do planeta. Tony 
Hawk's Pro Skater 4 será desenvolvido 
pela Neversoft, pela mesma equipe que 
produziu todos os outros jogos da série 
de Tony Hawk's. 

Desta vez, a produtora vai lançar o 
título somente nos consoles de última 
geração, como o PS2. Por isso, já dá para 
esperar muitas novidades e recursos de 
arrepiar que só são possíveis nos 
videogames top de linha. 

Segundo a produtora, o jogo terá 
mais manobras que a versão anterior, 
novos skatistas e jogabilidade muito 


próxima do real. O visual vai mudar 
bastante e promete ser o melhor da 
série. Isto será muito bom, pois a terceira 
versão do PS2 não aproveitou muito bem 
o potencial do console. Tony Hawk's 4 
acabou de sair do papel e estréia em 
meados de 2003. 


O jogo será lançado apenas 
para os novos consoles 
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E) 
, 


ancamentos para PSe 


TÍTULO/ LANÇAMENTO CONSOLE TIPO 
FEVEREIRO 
Barbarians PS2 Ação 
Maximo: Ghosts To Glo PS2 Ação 
Aliens: Colonial Marines PS2 Ação 
AirBlade PS2 Ação 
Medal of Honor Frontline PS2 Ação 
Pac-Man World 2 PS2 Ação 
Star Trek: Shattered Universe PS2 Ação 
No One Lives Forever PS2 Ação 
Monster Jam Maximum Destruction PS2 Ação 
SOCOM: U.S. Navy Seals PS2 Ação 
Blood Omen 2 PS2 Aventura 
Pirates: Legend of Black Kat PS2 Aventura 
Herdy Gerdy PS2 Aventura 
World Tour Soccer 2002 PS2 Esporte 
Commandos 2: Men of Courage PS2 Estratégia 
Mobile Suit Gundam: Zeonic Front PS2 Estratégia 
MARÇO 
Jurassic Park Ill: Survival PS2 Ação 
PRYZM Chapter One: The Dark Unicorn | PS2 Ação 
E.T.: Return to the Green Planet PS2 Ação 
Eve of Extinction PS2 Ação 
Tom and Jerry in the Big Brawl PS2 Ação 
Prisoner of War PSZ2 Aventura 
Test Drive PS2 Corrida 
Space Race PS2 Corrida 
High Heat Major League Baseball 2003 | PS2 Esporte 
Virtua Fighter 4 PS2 Luta 
Ultimate Fighting 
Championship: Throwdow PS2 Luta 
MAIO 
Spider-Man: The Movie PS2 Ação 
1º SEMESTRE 
Fireblade PS2 Ação 
Star Wars Jedi Starfighter PS2 Ação 
Tiny Toons Adventures: 
Defenders of the Looniverse PS2 Ação 
Hitman PS2 Ação 
Conflict Zone PS2 Ação 
X-Men: Mutant Wars PS2 Luta 
Run Like Hell PS2 Aventura 
The Thing PS2 Aventura 
Stuntman PS2 Corrida 
Knockout Kings 2002 PS2 Esporte 
The Simpsons Skateboarding PS2 Esporte 
Power Pro Tennis PS2 Esporte 
Gravity Games Bike PS2 Esporte 
Legion: Legend of Excalibur PS2 Estratégia 
2º SEMESTRE 
Rez PS2 Ação 
Superman PS2 Ação 
Duke Nukem PS2 Ação 
Wolverine PS2 Ação 
X-Men Action PS2 Ação 
Tenchu 3 PS2 Ação 
Medal of Honor Fighter Commander PS2 Ação 
The Matrix PS2 Ação 
Tomb Raider Next Generation PSZ2 Aventura 
Dino Crisis 3 PS2 Aventura 
Motorhead 2 PS2 Corrida 
Pro Race Driver PS2 Corrida 
Midnight Club: Street Racing 2 PS2 Corrida 
Little League Baseball PS2 Esporte 
Deus Ex 2 PS2 RPG 


CDs Alternativos 


lerta geral! Todo 
Ã mundo sabe que os 
cana ad jogos alternativos 
diminuem a vida útil do 
PlayStation 2, já que são 
gravados em CDs de baixa qualidade, que 
forçam o sistema de leitura do console. 

E agora a questão está ainda mais séria. 
Os ambulantes e pirateiros estão distribuindo cópias em CD de 
títulos em DVD. Teoricamente isto não seria possível, já que os 
DVDs têm capacidade de armazenamento cinco vezes superior à 
dos CDs. Mas para “driblar” o problema, os “espertinhos” estão 
tirando os vídeos e apresentações dos jogos ou, em alguns casos, 
compactando o game junto com um software de descompactação. 

O problema é que esta segunda alternativa aumenta ainda 
mais a incidência do laser sobre o disco, prejudicando seriamente 
o console. Portanto, evite adquirir CDs copiados, principalmente de 
jogos originalmente disponíveis em DVD como Metal Gear Solid 2, 
Silent Hill 2 e Devil May Cry. 


Confira a lista dos 10 jogos mais procurados no mundo: 


Final Fantasy 10 
Square 


Ranking Jogo 
2 Metal Gear Solid 2 
Grand Theft Auto 3 


Tony Hawk's 3 Activision 
Silent Hill 2 

007: Agent Under Fire Electronic Arts 
Dynasty Warriors 3 

Jak and Daxter 


Fonte GameFaqs.com 


Revista Dicas & Truques para PlayStation 


Certificado de Autorização CAIXA: 6-732/2001 


Nutrinho agora vem com Game Boy. 


COM 
VITA: INTA C 
il 


Beber Nutrinho nunca foi tão divertido. Agora, além de mais sabor, você concorre a 
" Envie o código de barras de embalagens de Nutkihho 
(em pó ou tetra-pak) para a caixa postal 171, São José dos Pinhais/PR - CEP; 83005-370, 
juntamente com a resposta à pergunta: “Qual é o refresco do canudinho?”. Não esqueca: cóloque 
no envelope o seu endereco completo. Participe e boa sorte! / 


(RIDYINNES 


O. SÉNC: DSOD 41 7648 e wnipr.nitrinho coniihé 


Fique por dentro dos próximos lançamentos para 
PlayStation 1 e 2. Aqui você confere os títulos mais 
aguardados e que com certeza vão arrasar na sua tela 


Virtua Fighter 4 


O novo Virtua Fighter terá 13 lutadores e modos 
exclusivos de com bate Serão 13 lutadores, sendo 11 


presentes no jogo anterior 


O visual promete ser 
idêntico ao dos arcades 


Você poderá jogar contra 
adversários de todo o mundo 


á está confirmado. O game Virtual RE” jm 

Fighter 4, um dos maiores 
sucessos dos arcades, terá uma 
versão exclusiva para PS2. O jogo 
será lançado pela Sega, a produtora 
do falecido console Dreamcast, e está 
praticamente pronto. 

Assim como nas versões 
anteriores, a pancadaria virtual vai 
rolar em ambientes 3D, só que com Este lançamento será 
qualidade visual melhor do que a do exclusivo para PlayStation 2 


terceiro episódio. Graficamente, o 

jogo será idêntico ao do arcade, Lewis, uma gatinha de tirar o fôlego. O 

porém terá modos exclusivos e novas detalhe é que todos os lutadores terão você poderá recolher itens e objetos que 
opções de batalhas. Entre elas está movimentos ousados e bem realistas. E serão úteis durante o combate. O título 
um recurso especial que permitirá ainda, dependendo da arena de batalha, será lançado em março. 


batalhas online com qualquer 
gamemaníaco do mundo. 

Ao todo serão 13 lutadores 
disponíveis na tela de seleção, 
sendo 11 deles veteranos e 
dois novos. Os estreantes são 
o guerreiro Lei Fei e Vanessa 


Ficha Técnica 
Previsão de Lançamento: Março - Japão * Tipo: Luta 


Plataforma 


PSe 


Número de Jogadores: 2 « Na Internet: www.sega.com 
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O game terá o visual 
mais realista da série 


elocidade, pistas acidentadas e 

muita adrenalina. Sled Storm 2 
será lançado para PS2 e terá o visual 
mais realista da série. Você escolherá 
um dos diversos trenós disponíveis e 
deverá descer montanhas 
lotadas de neve, com 
obstáculos e perigosas 
surpresas. O título terá 12 
montanhas diferentes, cada 


Sled Storm é 


percursos estarão cheios de rampas, 
troncos e pedras que aparecem 
rapidamente no seu caminho. 

Ao todo são seis personagens, cada 
um com habilidade, velocidade e peso 


q ” .“ 
Ficha Técnica 
Previsão de Lançamento: 1º Semestre - Estados Unidos * Tipo: Esporte 


Vem aí uma corrida de 
trenó muito realista e 
cheia de surpresas 


São seis pilotos diferentes, TS 
cada um com uma habilidade fia 


sara 
Ea 
ANE ij o 
“A KH: Lara poderá realizar mais de 
| 30 manobras com o trenó 
diferentes. E além de encarar os 
adversários e chegar primeiro nas 
pistas, você poderá fazer mais de 30 
manobras, o que aumenta bastante a 
sua pontuação total no final de cada 
prova. Sled Storm 2 estréia no 


primeiro semestre deste ano nos 
Estados Unidos. 


Produtor: Electronic Arts 


Plataforma 


uma com uma desenho e 
dificuldade distinto. Os 


Eve of Exlinction 


N este novo jogo de ação, você vai 
assumir a pele de Josh Calloway, 
um soldado especial que foi produzido 
em laboratório. Ele foi criado pela 
empresa Wisdom Incorporated para ser 
usado como arma biológica e destruir 
equipamentos blindados. O detalhe é 
que uma organização terrorista 
sequestrou a namorada do soldado para 
deixá-lo vulnerável. Portanto, a sua 
missão é acabar com os bandidos e 
salvar a sua amada. 

Para isso, o herói poderá usar 
várias armas como um machado, arco e 
flecha, lâminas e outros equipamentos 
de ataque. E conforme a missão, Josh 
terá que usar poderes especiais inéditos 


Ficha Técnica 


Previsão de Lançamento: Março - Estados Unidos + Tipo: Ação 


Número de Jogadores: 2 « Na Internet: www.ea.com 


Produtor: Eidos Interactive 


P5o 


Assuma o controle de 
um supersoldado e 
salve a sua namorada 


Você comanda um soldado 
e deve salvar sua amada 


— Seu soldado é um humano 
criado em laboratório 


para encarar vários inimigos ao mesmo 
tempo. O game está previsto para março 
deste ano e deve detonar. 


Plataforma 


Número de Jogadores: 1 + Na Intemet: www.eidos.com 
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A! O PS2 terá um excitante rally com 
V R ally 3 o melhor visual de todos os tempos 


Os carros apresentam até os 

logotipos de patrocinadores - 
q— = o + 4 216 O jogo promete ser o 
e y É melhor título de rally 


guarde a bandeirada de largada 

e acelere forte. A Infogrames já 
está preparando um game de rally carros, pistas mais ousadas e visual 
que promete ser o título de corrida alucinante. Você correrá em trechos 
mais realista da produtora. V-Rally 3 chuvosos com muita lama e pistas cheias 
será exclusivo para PS2 e terá novos de buracos. Será um verdadeiro teste de 


resistência, velocidade e reflexos. 

E tudo a bordo de veículos 
superdetalhados e com as logomarcas 
do patrocinadores. Para garantir a 

qualidade das imagens, a 
Z Ego produtora está usando 16 mil 
Ficha Técnica Produtor: Infogrames = Pre ol polígonos para criar cada carro. 
Para completar o visual, O título 
Previsão de Lançamento: 1º Semestre - Europa * Tipo: Corrida ES o terá efeitos de poeira, neblina e 
luminosidade. V-Rally 3 estréia 
ainda no primeiro semestre. 


Número de Jogadores: 4 + Na Internet: www.infogrames.com 


r 

TUDO VIDEO GAMES ses servia no crorce so» 
etnia Entrega gratuita na Grande São Paulo 

EN Bar 


PREPRINT 


PrayStation.o 


ar 
AMEX VISA 


ou Financiado em até 
Somente para S.Paulo e Grande São Paulo Q o O: 


Visite o nosso website: 


Fone: (11) 3825 7600 Fax: (11) 3825 7653 Atendimento personalizado “Fale conosco” on line 


PlayStation 2 


é na CAMARA GAMES 


A Camara Games tem consoles, jogos (PlayStation 2) e 
acessórios da linha PlayStation 2 e PlayStation. Trabalhamos 
apenas com produtos originais e garantimos os melhores 
preços do mercado. 


Rua 25 de Março, 1026 - Tel.: (0xx11) 228-0822 
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Você assumirá o papel de uma 
jovem estudante oriental 


squeça todos os jogos 
= de ação e terror que 
você já viu. Zero, 
também conhecido como 
Project Zero, será o título de 
suspense definitivo e deverá 
estar entre os seus games 
preferidos de PS2. O game está 
praticamente finalizado e, ao que 
tudo indica, será proibido para 
menores de 18 anos. 

A Tecmo, a mesma produtora da 
série de pancadaria Dead Or Alive, 
promete impressionar com um clima de 

suspense carregado, vozes e gritos 
macabros e imagens pesadas. Para 
que você tenha uma idéia, 
jogos como Silent Hill não 
chegam nem perto do 
que Zero vai oferecer. 


A luz se apagou e a única 
coisa que você escuta é um 
choro. Vem aí o game mais 
apavorante do planeta 


O jogo deverá ser proibido 


para menores de 18 anos 


- o 


Suspense 
Total 


No 
game você 
controla Miku 
Hinasaki, uma 
garotinha oriental 
de 17 anos. Ela ainda 
é uma estudante e por isso 
veste um uniforme colegial durante todo 
o game. O objetivo de Miku é encontrar 
o seu irmão desaparecido e ela fará de 
tudo para conseguir isso, inclusive 
encarar estranhas formas de vida. 

Tudo começa quando, após um dia 
rotineiro na escola, a garota entra em 
uma mansão abandonada. Ela explora o 
local e descobre algumas pistas sobre o 
paradeiro de seu irmão, como fotos e 


Será o título mais macabro 
de todos os tempos 


Para capturar os fantasmas, Miku 


usa uma máquina fotográfica 


documentos. Mas a nossa heroína nem 
sonha com o perigo que está prestes 
a enfrentar. 

A mansão está infestada de espíritos 
de pessoas que viviam no local e em 
outras casas da cidade. Os fantasmas têm 
aparência humana e surgem 
repentinamente na frente da personagem. 
Alguns voam com o corpo semi-flexionado 
e de cabeça para baixo. Outros flutuam 
como se estivessem se arrastando no 


, BA 004% 
KA Uicsoss 


Jogo 
Alone In The Dark: 


ResidentEviliSr e ses e spa ri reparo 
Resident Evil X: Code Veronica. .... 


Ficha Técnica 


As cenas entre as fases 
serão um show a parte 


JOGOS DE ARREPIAR 


Conheça os games mais macabros que foram lançados para PS1 e PS2: 


The New Nightmare ............. 


DevillMayiCry sq assi beco no eua 
Evil Dead: Hail to the King ........ 
Galenians: sr esegero rnszado va e ersta rave pacata 


Produtor Console 
Infogrames ............. PS1 
AGelaimE estais siste tea PS1 
Capcom Sa iesale joao coroa siaao PS2 
MAGQUE ac areia ana poa ie PS1 


A missão da heroína será 
procurar seu irmão desaparecido 


chão. É assustador! 

Para encarar estes inimigos, a garota 
usa uma espécie de máquina fotográfica 
que tranca as almas dos fotografados no 
seu interior. Entretanto, em algumas 
situações, a heroína não terá outra 
alternativa a não ser correr, já que O 
filme da máquina é limitado e os 
inimigos infinitos. E tudo isso vai rolar 
com perspectiva em terceira pessoa e 
ângulos escolhidos a dedo, com câmeras 


Previsão de Lançamento: 1º Trimestre - Japão * Tipo: Ação/Terror 


Número de Jogadores: 1 + Na Intemet: www.tecmo.com 
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As fases terão muito suspense 
e surpresas arrepiantes 


fixas em pontos estratégicos do cenário. 

Assim como em Silent Hill 2, 
durante a maior parte do game o 
jogador ficará no escuro, tendo apenas 
o luar ou uma lanterna para iluminar 
seu caminho. Zero está praticamente 
pronto e tem previsão de lançamento 
para o primeiro semestre deste ano, no 
Japão. A versão americana será lançada 
alguns meses depois com o nome de 
Fatal Frame. 


Apesar da pouca idade, 
Miku é muito sensual 


Plataforma 


reportagem 


Saiba como começou a saga 
Metal Gear e fique por dentro 
de detalhes nunca publicados 


Í 
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Meflal Gear: 


A História 


O Metal Gear do PS2 é o 
que tem o melhor visual 


Aqui você vê a primeira 
aparição de Solid Snake 


1 


Snake é um soldado 
criado em laboratório 


Por Julio Wecchi 


Ele é praticamente invencível e 
consegue se infiltrar em bases secretas 
de segurança máxima. É o pior pesadelo 
para terroristas e inimigos malucos. 
Muitos dizem que ele não é humano, pois 
foi "fabricado" em laboratório e ninguém 
conseguiu capturá-lo. Sim, 
estamos falando de 
Solid Snake, 


O primeiro jogo tinha 
sa= gráficos simples e em 2D 


Metal Gear 2 tem cenas 
de cinema e belo visual 


um superagente que se tornou um dos 
maiores heróis do mundo dos games 

desde que a Konami lançou o primeiro 
Metal Gear para os computadores MSX. 


Nostalgia pura 


Entretanto, boa parte das pessoas só 
tiverem um primeiro contato com o herói 
nos jogos para PS1 ou PS2. São poucos os 
que ouviram falar do episódio original, o 
Metal Gear que inspirou toda a série de 
games com o agente Snake (inclusive 
Metal Gear 2: Sons Of Liberty, cujo roteiro 
detonado você conferiu na edição 26 da 


Revista Dicas & Truques para 
PlayStation). 

O primeiro game era simples, 
com gráficos bidimensionais e 
jogabilidade limitada. Porém, 
trouxe o mesmo ingrediente que é 
usado até hoje em todos os 
games: tática de espionagem. O 
personagem principal era o mesmo 
Snake de hoje e o seu objetivo era 
invadir uma base terrorista sem ser 


OS JOGOS DA | 
PRIMEIRA GERAÇÃO 


Conheça os primeiros jogos da série 
e os títulos clássicos que ainda não 
usavam visual 3D: 


Metal Gear 

Console: 

MSX 

Ano de 

lançamento: 

1987 

Este jogo foi 

o primeiro da 

série e deu vida a todos os outros 
títulos Metal Gear. Nele, Solid Snake, 
um agente geneticamente modificado 
e integrante do grupo secreto Fox 
Hound, tem a difícil missão de 
penetrar secretamente em uma base 
chamada Outer Heaven para destruir 
uma perigosa máquina nuclear, 
conhecida como Metal Gear. 

A máquina é na verdade um 
poderoso robô com um tipo de 
ataque invencível. E além de 
destruí-la, nosso herói precisa 
resgatar Grey Fox, um agente das 
forças especiais de Snake que 
desapareceu misteriosamente. 

Por causa das limitações da 
plataforma MSX, este game foi 
produzido em 2D, com gráficos 
simples e número reduzido de cores. 
Mesmo assim, na época de seu 
lançamento, o game estourou as 
vendas. É um verdadeiro clássico! 


Metal Gear 

Console: NES, o Nintendinho 

Ano de lançamento: 1988 

Quase um ano depois do lançamento 
do primeiro game, o Nintendinho 
recebeu uma versão exclusiva de 
Metal Gear com a mesma história do 
game anterior. 

Mas apesar de ter sido lançado 
depois da versão original, este título 
trouxe visual mais simples, 
principalmente no que se refere aos 
cenários. Entretanto, a jogabilidade 
era praticamente a mesma da do 
título anterior. 


percebido pelos guardas. 

A essência do jogo continua 
idêntica. A única diferença é que 
a tecnologia 3D do títulos atuais 
deu mais vida aos games e fez 
com que eles passassem a 
integrar a lista dos jogos mais 
populares do mundo. Confira 
agora a lista completa dos jogos 
Metal Gear e curiosidades 
inéditas sobre os games. 


Metal Gear 2: 

Solid Snake 

Console: MSX 2.0 

Ano de lançamento: 1990 

O segundo episódio de Metal Gear 
estreou no computador MSX 2.0, uma 
versão melhorada do MSX. Batizado de 
Metal Gear: Solid Snake, o game trouxe 
uma história ainda mais elaborada, com 
uma trama cheia de detalhes. 

O cientista Kio Marv, que desenvolvia 
um projeto de um combustível especial, 
desapareceu misteriosamente. O 
combustível pesquisado, que era 
chamado de OLIX, era praticamente 
infinito e não poderia cair em mãos 
erradas. 

O agente Solid 
Snake, o principal 
membro da 
equipe Fox 
Hound, foi 
escolhido para 
encontrar o 
paradeiro do 
cientista. Porém, 
mais adiante, o 
herói descobriria 
que o projeto Metal Gear não foi 
destruído e a ameaça continuava. 


Metal Gear 2: Snake's Revenge 
Console: NES, o Nintendinho 

Ano de 

lançamento: 

1990 

Em sua 

segunda 

aventura no 

Nintendinho, 

Snake 

recebeu a 

missão de 

penetrar na 

base secreta do general Higharolla 
Kockamame e destruir o projeto Metal 


Gear que estava sendo desenvolvido no 


local. O detalhe é que a base tinha 
centenas de câmeras escondidas e um 


sistema de segurança de alto nível, com 


milhares de guardas posicionados em 
pontos estratégicos. E sem dúvida 
nenhuma um dos piores desafios de 
Solid Snake na geração 2D. 


Para despistar os inimigos, Snake 
usa uma caixa de papelão 


Metal Gear Solid 

Console: Game Boy Color 

Ano de lançamento: 2000 

Também chamado 

de Metal Gear 

Ghost Babel, este 

game foi o último 

da geração 2D. 

Desta vez, Snake 

foi chamado pelo 

governo dos 

Estados Unidos 

para descobrir o paradeiro de 

terroristas que estavam trabalhando 

no projeto Metal Gear. O agente 

precisava passar por guardas, 

câmeras e inimigos que apareciam 

de surpresa. O título traz o melhor 
visual, com cenários coloridos e 
alguns detalhes inéditos. E tudo 
isso com mais de 150 missões 
diferentes disponíveis no Modo 
VR Training. 


Revista Dia 
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nortagem 


A GERAÇÃO 3D 


Confira os games da série Metal 
Gear que iniciaram um novo conceito 
em jogabilidade e realismo: 


Metal Gear Solid 

Console: PS1 

Ano de lançamento: 1997 

Desta vez, Snake deve penetrar 
secretamente em uma base 
localizada no Alasca. O local foi 
tomado pelo grupo terrorista Sons Of 
Big Boss, que é liderado por Liquid 
Snake. Ele é o irmão genético de 
Solid Snake e está trabalhando a 
favor do crime organizado. 

Portanto, Snake deverá encarar 
novos inimigos e destruir Metal Gear 
Rex, O novo protótipo nuclear que 
está em poder de terroristas. O 
game é todo em 3D, com gráficos 
detalhados e vídeos alucinantes que 
surgem para explicar a trama. O 
título é considerado o melhor jogo de 
ação disponivel para PS1. 


QiMIT 
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Metal Gear: The VR Missions 
Console: PS1 

Ano de lançamento: 1999 

Também conhecido como Metal Gear 
Solid Integral, é um pacote especial 
que complementou o game Metal 
Gear Solid, lançado para PS1. O 
título traz alguns segredos adicionais 
e novos modos de jogo, entre os 
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quais o VR Missions. Nele, existem mais 
de 300 missões diferentes para Snake 
enfrentar, todas em cenários desenhados 
com linhas coloridas iguais às dos 
simuladores de realidade virtual. E um 
pacotão indicado principalmente para os 
gamemaniacos que detonaram o título 
anterior para PS1. 


Metal Gear Solid 

Console: PC 

Ano de lançamento: 2000 

Uma versão adaptada do jogo Metal 
Gear Solid, do PS1, com a mesma 
história e número de missões. Este 
lançamento permitiu que os usuários de 
PC também desfrutassem de um dos 
melhores jogos do planeta. 

Além disso, o game trouxe melhores 
gráficos e visual muito mais detalhado. 
Dependendo da placa de vídeo que o 
usuário tiver instalada em seu 
computador, Os personagens ficam 
quase reais. 


Metal Gear Solid 2: Sons Of Liberty 
Console: PS2 

Ano de lançamento: 2001 

O último Metal Gear foi lançado em DVD 
para PS2. O jogo traz o melhor visual da 
série e vídeos superdetalhados. Além 
disso, a trilha sonora é animal, 
principalmente a música de abertura. 


Sem contar a jogabilidade 
incomparável, que foi muito bem 
adaptada ao Dual Shock 2, o 
controle oficial do PS2. 

Este é único título no qual você 
controla outro personagem além de 
Snake. Trata-se de Raiden, um 
agente especial com habilidades 
limitadas. Já a história é a 
continuação de Metal Gear Solid. 

Após a destruição do Metal Gear 
Rex, a equipe de Snake descobre 
que uma organização secreta 
americana desenvolveu uma nova 
arma nuclear com poder ainda 
maior: o Metal Gear Ray. 

O novo robô é uma ameaça para 
o nosso planeta e não deve cair em 
mãos erradas. Portanto, Snake deve 
entrar secretamente em um navio 
militar que transporta uma unidade 
do Metal Gear Ray, tirar fotos do 
armamento e apresentar este 
perigoso projeto ao mundo. 

Porém, o navio é invadido por 
terroristas russos e mais tarde por 
Revolver Ocelot, um antigo inimigo 
de Snake. É pura adrenalina! 


O COMPUTADOR QUE DEU VIDA 


Os gamemaníacos mais jovens 
provavelmente não ouviram falar 
na plataforma MSX, que 
recebeu o primeiro 

game Metal Gear. 


Trata-se de um 
computador lançado no 
Brasil em meados de 
1985, pela Gradiente. O 
micro foi uma grande 


O PROJETO METAL GEAR 


O primeiro modelo do projeto 
Metal Gear foi construído 
para ser uma espécie de 
tanque de guerra com duas 
pernas. Isto o tornaria um 
veículo mais rápido, versátil 
e capaz de explorar qualquer tipo de 
terreno, inclusive de andar sob a 
água. Ele era um robô gigante com 
um visual que misturava as 
características de um homem com as 
de um inseto. Os modelos mais 
recentes contavam com oito 
pequenas ogivas nucleares que 
poderiam causar danos 

incalculáveis, já que 

tinham o mesmo poder de 

uma bomba atômica. 
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sensação na época, já que tratava-se de 
um “supercomputador” de 8 bit. 
Neste mesmo período 
surgia no Japão um 
modelo mais 
poderoso, o MSX 
2.0, que em 1990 
receberia o segundo 
Metal Gear. O 
equipamento era 
mais moderno que 
seu antecessor e 


O CRIADOR 


Nos bastidores, existe um 
“agente especial" responsável 
pelo herói Solid Snake: Hideo 
Kojima. Ele foi o diretor da 
equipe de produção de todos os 
jogos da série Metal Gear e é o 
pai de todos os personagens, 
inclusive de Solid Snake. 
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O braço direito do 
robô traz um canhão que utiliza um 
campo magnético, duas metralhadoras 
de grande porte e um disparador laser 
para acertar os alvos mais próximos. 
Além disso, o Metal Gear conta com um 
sistema bélico que permite disparar 
vários mísseis de uma Só vez, 
todos teleguiados e controlados 
! por computador. Já o braço 
) esquerdo do veículo tem um 
radar de longo alcance que 
» permite acompanhar e rastrear 
4 Os movimentos de pessoas e 
&& veiculos inimigos. 
” A A cabine de pilotagem fica 
praticamente na cabeça do 
robô, em uma área blindada e 
; extremamente protegida. Os 
Ci EA controles foram produzidos 
“ com realidade virtual e, para 
"pilotar o robô, o piloto utiliza 


eg 6 ; 
j uma luva especial que faz com 
y 3 que cada movimento do seu 
X + corpo envie um comando 
pes far Ê a 
? diferente para o Metal Gear 
I/ Porisso, pilotar o robô não é 
, 
| tarefa para qualquer agente e 
, 2xige muita habilidade 
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tinha no mínimo 64 KB de 
memória RAM, 64KB de 
memória de vídeo e 
velocidade superior 

Além disso, ele vinha com 
uma placa de vídeo Yamaha 
que podia trabalhar com 256 
cores simultâneas. Tudo 
controlado pelo sistema 
operacional MSX Basic V2.0, 
que era compatível com os 
softwares do MSX antigo. 


Hideo criou a história, as tramas e 
cuidou de todos os ângulos das 
câmeras, principalmente na versão 
do game para PlayStation 2. E isto 
não aconteceu por acaso. O pai de 
Snake é formado em cinema. 

Foi ele quem teve a brilhante idéia 
de criar um título que misturasse 
ficção e muita ação em uma 
plataforma de computador, o MSX. 


ras Se 
Fa 
+, 
- et “Na 


Ao longo dos jogos, o Metal 
Gear passou por duas 
transformações: Metal 
Gear Rex e Metal Gear Ray, sendo 
que o último modelo, presente no 
game do PS2, é o mais moderno e o 
que tem o maior poder de ataque. É 
por isso que vários grupos terroristas 
estão atrás dele 
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O Metal Gear é um robô blindado 
que conta com armas nucleares 
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Silent Hill 


Confira o roteiro exclusivo que 
separamos para você e assista 
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ao melhor final do segundo 


episódio de Silent Hill 


A cidade está infestada de 
estranhas criaturas 


Texto: Julio Wecchi 
Detonado: Marcio de Lima 


ocê pediu e a Revista Dicas 
V & Truques para PlayStation 
atendeu. Foram tantas as 
cartas, os fax e e-mails implorando por 
dicas de Silent Hill 2 que nós não tivemos 
outra alternativa a não ser publicar um 
roteiro completo deste que é considerado 
um dos títulos mais assustadores e 
sinistros do PlayStation 2. 
O game traz cenários escuros, 
criaturas macabras, personagens 
sinistros e uma trilha sonora de 
arrepiar. Tudo com animações 
superdetalhadas. 


"Minha esposa 
não morreu" 


Você assume o papel 
de James Sunderland, um 
homem muito triste que 
perdeu a razão de viver 


Os vídeos entre as 
fases são de arrasar 


após a morte de sua esposa, Mary 
Shepherd Sunderland. Três anos depois 
do incidente, James recebeu uma carta 
escrita por Mary marcando um encontro 
em um "lugar especial", na estranha 
cidade de Silent Hill. 

Surpreso, o personagem vai até a 
cidade e encontra várias pessoas, 
inclusive uma mulher chamada Maria, 
que é muito parecida com sua falecida 
esposa. James então começa a procurar 
sua mulher pela cidade sem sequer 
imaginar o sufoco pelo qual terá que 
passar para descobrir a trama na qual 
se meteu. 

A ação de Silent Hill 2 acontece com 
perspectiva em terceira pessoa e você 
pode explorar quartos, veículos, móveis e 
objetos. Os comandos lembram um 
pouco os controles de Resident Evil, 
porém trazem ajustes precisos e rotações 
de câmera. Confira agora o detonado do 
jogo com todos os passos que você 
precisa. O roteiro foi feito usando o nível 
“Normal” de dificuldade. Boa sorte! 


DICAS BÁSICAS 


| —- Economize munição usando o taco para golpear os inimigos. 
Entretanto, no caso dos monstros maiores, é recomendável que você os 
acerte com uma arma de fogo, sempre mantendo distância. 

2 — Durante o jogo, consulte o mapa para acompanhar a posição do seu 
personagem. Use À para ver sua localização e outros dados. 

3 — Fique atento, pois alguns códigos e senhas importantes mudam 
conforme o seu desempenho, como o tempo, o número de inimigos e a 
dificuldade. Por isso, acompanhe atentamente o nosso roteiro e anote os 


números que aparecem na tela. 


| 
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fusca Saia do banheiro e pegue o 


mapa que está no carro 


RUMO AO TERROR 

Você começa o jogo em um 

| banheiro. Saia e pegue o mapa da 

cidade de Silent Hill no carro. Siga 
pelo único caminho disponível, perto 
do furgão. Na metade do percurso, 
você verá um poço que permite salvar 
o game em seu Memory Card. Desça 
mais um pouco e encontre o cemitério. 
Você verá uma animação de James 
conversando com Angela. Após o 
diálogo, procure um portão perto da 
capela. Entre por ele e passe por uma 
caminhonete verde. Mais adiante, 
observe uma placa com os dizeres: 
"Silent Hill Ranch”. Siga por este 
caminho, passe por mais um portão e 
chegue à perigosa cidade. 


Antes de subir as escadas, 
pegue um “Health Drink” aqui 


O APARTAMENTO SOMBRIO 


Ao entrar no "Wood Side 
q Apartament”, você está no "1F”, 

o primeiro andar. Pegue o mapa 
no quadro ao lado e recolha o "Health 
Drink”. Você verá uma porta azul perto 
da escada, grave muito bem este 
local, pois você terá que voltar aqui 
mais adiante. Suba as escadas e vá 
para o segundo andar, o "2F”. 
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1 Jogador 


Siga o rastro de sangue 
que aparece na rua 


That shadow just now... 


A MARATONA DO MEDO 

Olhe o mapa (aperte À) e veja a 
É sua localização. Siga até o final e 

pegue a rua "Sanders". Vire à direita 
e observe as marcas de sangue no chão. 
Corra pela rua "Lindsey" e siga sempre 
em frente. Entre na primeira quebrada à 
direita, em uma viela chamada "Vachss”. 
Siga por ela até o final. James verá uma 
grade. Passe por ela e pegue dois "Health 
Drinks" para recarregar a sua energia. 
Atravesse o portão, caminhe pelas ruas 
de terra e em seguida aproxime-se dos 
tambores e de um túnel bloqueado com 
uma cerca de madeira. 


Tente pegar a chave que 
está entre as grades 


Will you pick ft vp? 
; No. 


Quando James entrar pela porta, vire 


G à direita e veja uma lavanderia com 
duas máquinas de lavar e um 
triturador de lixo. Memorize também este 
lugar, pois você terá que voltar aqui 
futuramente. Siga pelo corredor até a 
penúltima porta. Entre no quarto 205 e 
observe que há um manequim com uma 
lanterna. Examine-o e pegue a lanterna. 
Mate um monstro e acesse o mapa do 
local. Agora isso é possível graças à 
lanterna que você pegou. Corra para o 
quarto 210, mate dois monstros e pegue 
munição. Vá para o terceiro andar, o "3F". 
Aproxime-se da grade e tente pegar a 
chave. Confira a animação e conheça a 
pestinha Laura. 
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Dual Shock 2 


Cartão de Memória 


Entre neste trailer e pegue o 
mapa que está no sofá 


encostar na cerca, aperte % e 

veja uma fantástica animação. É a 
primeira cena arrepiante do game. Em 
seguida, mate o monstro segurando R2 
e apertando 38. Saia do local e volte 
para a rua "Lindsey". Passe pela rua 
"Sanders" e vá para a rua "Saut". No 
final desta rua, observe um trailer. Entre 
e examine o mapa em cima do sofá. O 
mapa apresentará um círculo no 
“Nelly,s Bar". Vá até o local, entre pela 
porta que está ao lado do telefone 
público e pegue outro mapa no balcão. 
Agora o mapa mostra uma interrogação 
na viela "Martim". Corra para lá e pegue 
mais dois "Health Drinks". Recolha a 
chave "Apartament Gate Key", que está 
ao lado do corpo, e observe novamente 
o mapa. Note que há um círculo no 
"Wood Side Apartament". Vá para lá e 
use a chave no portão que está perto 
de um container de lixo. 


3 Quando o seu personagem 


Handgun que está no carrinho de 

compras. Volte para o "2F" e vá ao 
quarto 208. Examine o corpo na 
poltrona e pegue a chave "Key To Room 
202". Corra até o quarto 202 e veja 
muitas borboletas voando. Aproxime-se 
do buraco na parede e examine-o. 
Pegue a chave "Clock Key”, volte para o 
quarto 208 e prepare-se para encarar 
um quebra-cabeça. Você terá que 
empurrar o relógio que está tampando 
uma passagem secreta. Para isso, 
observe os nomes "Henry", "Midred" e 
"Scott", que estão marcados na parede 
oposta ao relógio. Estes nomes 
representam os ângulos dos ponteiros 
que marcam as horas, minutos e 
segundos, respectivamente. Portanto, 
você deverá alterar os ponteiros do 
relógio seguindo as indicações das 
palavras que estão na parede. 


E Vá ao quarto 301 e pegue a 
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No quarto 303, pegue a chave 
“Courtyar Key” no armário 


E got a courtvard key. 


Use a chave "Clock Key" para 
7 abrir a tampa do relógio e ajuste 

a hora para 9:10.Você escutará 
um barulho. Posicione James à direita 
do relógio e aperte % para 
empurrá-lo. Escolha a opção “Yes” 
para concluir a operação. Entre na 
passagem secreta e acesse o quarto 
209. Vasculhe tudo e pegue um 
Health Drink. Salve o game e saia 
pela outra porta. Vá para a escada e 
suba para o terceiro andar, o."3F”. 
Você poderá entrar nos quartos 303 e 
307. Vá para q 307 e veja a 
animação. Pegue a chave "Courtyar 
Key" que está armário. Corra para o 
quarto 303 e pegue a chave "Fire 
Escape Key" perto da grade. Agora vá 
para o quarto 303 e tome cuidado. 


Passe por esta porta e 
acesse lugares inexplorados 


Now it's uniocked. 


Destranque a porta azul que 
] O está neste mesmo andar e 

vá para o segundo andar. 
Use a chave "Fire Escape Key" na 
porta que fica no final do corredor, 
perto do quarto 201. Em seguida, veja 
a animação de James passando para 
o outro lado, uma área que você ainda 
não explorou. Você está na outra parte 
do hotel. Aqui não tem mapa. Por isso 
preste muita atenção na localização 
das portas. Neste quarto há um cofre 
que deve ser aberto. Para fazer isso, 
examine o vaso sanitário e anote o 
código que aparece. Ele é a senha 
para abrir o cofre (19 D> 08 €€ 
13995 18). 
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neo juice 


1e-pack ol cassed juice. 
Ii was is the baliwey os the tet floor. 


Pegue todos os itens disponíveis no 
3 quarto e saia. Siga pela direita e 

entre na porta ao lado do quarto 
305, no final do corredor. Você sairá perto 
de uma escada. Desça até o final, veja 
uma porta caída e siga em frente. Em 
seguida, pegue o "Canned Juice" e as 
latinhas de refrigerante. Saia agora pela 
porta dupla e vá para o pequeno beco 
que fica entre as portas principais do 
hotel. Guarde muito bem este local, pois 
será muito importante voltar aqui mais 
adiante. Entre pela porta dupla (lado 
direito) e salve seu progresso. Suba as 
escadas e vá para o andar "2F". 


Esta é uma das senhas que 
você deve usar neste cofre 
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Aproxime-se do cofre. Posicione 
| ] o aparato no número 19, gire-o 

para a direita até o número 8 e 
em seguida para a esquerda até o 13. 
Rode o objeto para a direita até alcançar o 
número 18. Pronto, o cofre foi aberto com 
sucesso. Pegue todas as munições e saia 
do local.;Caso esta senha não funcione, 
vá até o vaso sanitário e confira a 
combinação, pois o password pode mudar 
conforme o game. Isso é normal, pois o 
código muda aleatoriamente. Entre na 
antepenúltima porta do lado esquerdo do 
corredor. Você verá uma placa com a 
palavra "Exit". Passe por ela, vire à 
esquerda e pegue o mapa que está no 
chão. Desça e acesse a área "Blue Creek 
Apartament 1F”. Ufa! 
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Na lavanderia, jogue o 
“Canned Juice” neste local 


Vá para a lavanderia que fica ao 
El lado do quarto 203 e use o 

"Canned Juice” no triturador de 
lixo. Volte para o beco e pegue a 
moeda "Coin Old Man”. Ela é a 
primeira das três que você deve 
recolher. Lembra-se daquela porta 
azul que estava trancada perto da 
escada? Vá até ela e use a chave 
"Courtyar Key". Entre e corra para a 
esquerda. Mate os três monstros que 
estão na piscina e pegue mais uma 
moeda ("Coin Snake”). Agora siga 
pela esquerda até encontrar uma 
porta. Passe por ela e saia.no 
corredor. Fique esperto nesta parte. 
Entre no quarto 101 e recolha todos 
os itens disponíveis que você pode 
pegar. Confira a animação com o 
gorducho Eddy e vá para o quarto 
104. Mate um inimigo e leia a revista 
que está em cima do balcão. Isso é 
muito importante. 


Vá até o quarto 109, pegue a 
| é munição e entre na porta 

branca. Após a animação, 
James estará com a faca de Angela, 
que não será muito útil. Pegue a última 
moeda “Coin Prisioner" e vá para o 
quarto 105. Prepare-se para enfrentar 
mais um quebra-cabeça. Neste quarto, 
você encontrará uma arca com cinco 
encaixes para colocar as moedas que 
você pegou. Dois encaixes ficarão 
vazios e a ordem das moedas varia 
conforme a dificuldade do game. Modo 
Easy: "Coin Old Man", vazio, "Coin 
Snake”, vazio, "Coin Prisoner". Modo 
Normal: vazio, "Coin Old Man", “Coin 
Prisoner”, vazio, "Coin Snake”. Modo 
Hard: vazio, "Coin Old Man", vazio, 
“Coin Snake”, "Coin Prisoner". Quando 
a arca for aberta, recolha a chave "Line 
House Key” e volte para o segundo 
andar. Use esta chave no quarto 209, 
passe pela sacada e vasculhe o local. 
Pegue a munição e a chave 
“Apartament Stair Way Key". Saia do 
quarto e use esta chave na última porta 
do corredor. Veja a animação e enfrente 
o primeiro chefe do jogo. E baba! 


Quando o chefe for embora, 


( espere a água baixar 
4 


CHEFE CABEÇA DE LATA 

Este chefe é muito fácil de 

Í E vencer. Ele se movimenta 

muito devagar e, se você for 
rápido, seu personagem não será 
atingido. Basta atirar no “cabeça de 
lata”, sempre mantendo distância. Ele 
vai andar em sua direção. Atire até 
que ele vá embora. Quando isso 
acontecer, a água que estava 
impedindo a passagem escoará. 
Desça pela passagem que surgiu e 
atravesse a porta. Você estará nas 
ruas da cidade. 


Maria usará um grampo para 
abrir a porta para você 


A BOATE DESERTA 

Vire à esquerda no corredor, 

| E vá até o final e veja mais uma 

animação surpreendente. 
Depois disso, volte um pouco e tente 
abrir a porta. Você não conseguirá 
liberar a passagem. Maria abrirá o 
portão para você usando um grampo. 
Entre na passagem e observe o local. 
Você está no "Heaven's Night”. Suba as 
escadas e entre pela porta verde. No 
bar, pegue um "First Aid Kit" (você vai 
precisar dele) sobre a cadeira e saia 
pela outra porta. James está na rua 
"Carroll". Siga à direita, pois o caminho 
da esquerda está bloqueado. Mais 
adiante, confira uma animação de 
Laura fugindo para o hospital e entre na 
mesma porta que ela entrou. 


eo Detonado 


Depois de pegar o mapa ao lado 
do corpo, entre nesta porta 


NAS RUAS DE SILENT HILL 

Prepare-se para enfrentar uma 

| q noite terrível. Logo de cara, 

pegue um "First Aid Kit" no chão 
e olhe o mapa. Veja que você está em um 
pequeno corredor. Siga em frente e veja 
mais uma animação com a pequena 
Laura. Continue seguindo em frente até o 
“Rosewater Park". Avance e siga pelo 
único caminho à esquerda. Encontre 
Maria. Continue andando, vire à esquerda 
e siga em frente. Vá até a avenida 
"Nathan". Maria o seguirá. Chegando lá, 
pegue o caminho da direita e corra o 
máximo que puder. Ignore os monstros. 
No final da rua, pegue o mapa que está ao 
lado do corpo (no chão) e a munição para 
a arma. Agora o mapa mostrará o próximo 
local para onde você deve ir: o "Petes 
Bowl-O-Rama". 


Recolha aqui a chave 
“Purple Bull Key” 


HOSPITAL BROOKHAVEN 

Pegue o mapa na lousa (do lado 

| 7 esquerdo) e entre na sala 

"Reception Office”, que está à 
sua frente.Siga pela única porta à 
esquerda e examine os papéis que estão 
ao lado da máquina de escrever. Pegue a 
chave "Purple Bull Key" e salve o game. 
Entre na sala que está perto do 
"Examining Room 2" e saia usando as 
escadas. Suba para o "2F", vá para o 
“Mens Locker Room, examine a jaqueta 
pendurada no armário e pegue a chave 
“Examination Room Key". Saia, volte para 
“4F" e vá até o "Examining Room". Pegue 
o código 7335 que está na lousa, perto da 
outra porta. Este password será usado 
mais adiante. 


Nesta animação você vê 
Eddie e Laura comendo pizza 


O BOLICHE DIABÓLICO 

Ao chegar, entre pela porta 

| E, azul que está ao lado do 

telefone público. Maria 
ficará esperando por você do lado de 
fora. Não se preocupe com isso. 
Passe pela porta à esquerda e veja a 
animação. Você estará em uma sala. 
Entre no local pela porta e, em | 
seguida, .saia pela mesma porta pela | 
qual Laura passou. Você está do lado | 
de fora novamente. Vire à direita e 
encontre Maria. Vire novamente à 
direita e caminhe pelo 
estacionamento até o fim. Atravesse 
o portão e prepare-se. 
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No “Womans Locker Room”, 
pegue o item no boneco 


1 got the bent necdle 


Volte ao andar "2F", entre 
Ú 8 no "Womans Locker Room" 

e examine o ursinho que 
está em cima da mesa. Pegue o 
"Bent Needle" e a "Shotgun" no 
armário. Saia e, ainda neste andar, 
entre na porta que está perto das 
escadas (você já passou por lá). 
James vai aparecer em frente ao 
“Rest Room". Entre na "Examining 
Room 3" e pegue um "First Aid Kit". 
Examine a máquina de escrever para 
pegar mais um código (2761) e fique 
ligado nos inimigos. O password 
pode mudar conforme o game. Por ” 
isso anote a senha em um papel ou 
confira o documento no inventário. 
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Pegue a chave “Eye Key” no 
criado-mudo do cenário 


E got shotgum shells 


Entre na sala "M2" e pegue a 
É e chave "Lapis Eye Key" no 

criado-mudo. Recolha 
munição para a "Shotgun", saia da sala 
e vá para a "M3”. Mate uma enfermeira 
monstra, recolha munição para a 
"Handgun" e um "Health Drink”. Estes 
itens não podem faltar em seu 
inventário. Agora corra para a sala 
"M6”, mate mais uma enfermeira, 
pegue um "Health Drink” e munição 
para a shotgun. Volte para as escadas 
e vá ao andar "3F”. Mate duas 
enfermeiras que estão no final do 
corredor e pegue um "First Aid Kit" 
perto da escada móvel. 


Depois de abrir a caixinha, 
pegue o “Piece Of Hair” 


E got a piece of hair 


Abra a caixa, pegue o 
É a pedaço de cabelo ("Piece Of 

Hair”) e siga para o "Shower 
Room". Veja uma mancha verde no 
ralo e posicione o seu personagem 
sobre ele. Aperte o botão Start para 
acessar o inventário e combine o "Bent 
Needle" com o "Piece Of Hair". Use 
este item combinado no ralo e pegue a 
chave "Elevator Key". Ela aparece 
imediatamente após as animações. 
Use-a no elevador mais próximo. Vá 
para o andar "1F" e encontre uma área 
ainda não explorada por James. Vá 
para a sala "C3" e pegue munições 
para as armas "Handgun" e "Shotgun”. 
Corra até a "C2"e prepare-se para 
enfrentar alguns monstrões. Eles são 
mais difíceis que o anterior. 


| Pa pride: 
a! HQ É AA roof key 


Maria ficará na cama. Pegue 
a chave Roof Key neste local 


4] | « 


Corra para a porta dupla, perto 
É O do local por onde você saiu. 

Você se lembra do código na 
lousa? Use-o agora na porta para liberar 
a passagem. Não tem segredo. Entre na 
sala "S3" e veja mais uma animação de 
tirar o fôlego. Pegue a chave "Roof Key”, 
ao lado da cama em que Maria está 
deitada. Siga para a sala "S11". Assim 
que seu personagem entrar neste quarto, 
pegue um "Health Drink” e salve o game 
no Memory Card. Volte para a escada, 
suba até o final e entre na porta que tem 
as escritas "RF". Você está no telhado do 
hospital. Examine a porta e veja a 
animação. Feito isso, você será jogado no 
“Special Treatment Room”. 


Nesta sala, mate os três 


FR montros usando a Shotgun 
«À 


TRÊS CHEFES 

Nesta parte, você enfrenta três 
o E monstros. Eles estão 

pendurados no teto e pretendem 
destruir o seu personagem de qualquer 
jeito. Para acabar de vez com estas 
criaturas do além, use a sua "Shotgun" e 
mantenha distância para não ser 
surpreendido. Atire o máximo que puder e 
fique sempre longe dos inimigos. Isso é 
muito importante, pois se James ficar 
muito próximo das criaturas malvadas 
poderá ser atingido e morto rapidamente. 
Uma boa dica é não escolher o alvo. 
Acerte os inimigos que estiver em um 
ângulo mais fácil e não tenha dó de 
ninguém. Após matá-los, você aparecerá 
no "Garden", o jardim local. 


Preste muita atenção nos 
números marcados com sangue 


Entre na porta azul e 
É | examine o sangue que está 

na parede. Observe que as 
marcas formam alguns números. É o 
código 5529, que será muito importante 
mais adiante. Saia deste lugar e vá 
para a sala "S14". Chegou a hora de 
usar as chaves e os códigos que você 
pegou. Nesta sala, você verá uma 
caixinha bem fechada em cima da 
cama. Você terá que usar as duas 
chaves e os códigos para abri-la. Para 
isso, use a chave "Lapis Eye Key" e a 
"Purple Bull Key”. Agora coloque o 
código que você pegou na máquina de 
escrever. Use o outro código que você 
viu marcado com sangue na parede do 
cadeado da esquerda. A porta será 
aberta automaticamente. 


A sua missão no hospital 
Pag q ainda não acabou. James terá 

que completar mais algumas 
tarefas. Saia do local, salve o jogo e vá 
para a sala "C2". Mate a enfermeira e 
pegue um "First Aid Kit”. Siga para a 
sala "C1", pegue um "Health Drink” e 
munição para a "Handgun". Não há 
mais nada para fazer aqui. Corra para o 
elevador e siga para "2F". Chegando no 
"2F”, entre na sala "M4”, mate mais 
duas enfermeiras e pegue munição e 
um "Health Drink”. Vá para a sala "M6”, 
pegue munição para a "Handgun" e 
recolha mais um "First Aid Kit". Examine 
a parede que tem umas mãos 
esquisitas desenhadas, ao lado da 
maca. Pegue a "Dry Cell Batery e 
cheque à parede novamente. Recolha a 
chave "Basement Storeroom Key”. 
Agora saia desta sala, vá para o 
elevador e siga para "3F”. 
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Empurre este armário para 
( achar uma passagem secreta 


Move the shelf? 
Yes. No, 


Caminhe até a sala "S11" 
É E e pegue a munição e a 

"Ampoule”. Vá para a 
“Storeroom" e recolha todos os itens 
que encontrar. Entre na passagem 
que está perto da sala "Examining 
Room 4" e desça as escadas até o 
final. Você está no "BF". Recolha os 
itens que aparecem em seu 
caminho, examine o armário para 
empurrá-lo e veja uma animação. 
Desça pela passagem que se abriu 
e pegue o anel "Cooper Ring" no 
chão. Volte ao "3F" e siga para o 
elevador. Vá para o "2F”. Dentro do 
elevador, seu rádio funcionará. Se 
preferir, aperte Start para desligá-lo. 


Use a chave “Wrench” nesta 
caixa, atrás da estátua 


TI used the wrench. 


Você deve continuar na rua 
É E "Katz". Vire na rua "Murson" 

e siga por ela até chegar à 
avenida "Nathan". Siga para o 
"Rosewater Park”. Chegando lá, corra 
em frente e vire na primeira à direita. 
Desça as escadas, vire à esquerda e 
desça mais um lance de escadas. 
Observe a estátua que está ao lado. 
Fique atrás dela e veja que há um 
monte de terra. Examine-o. Uma 
caixinha lacrada aparecerá. Use o 
“Wrench" para abrir esta caixa e 
pegue a chave "Old bronze Key”. 
Volte para avenida Nathan e siga 
para o museu "Silent Hill Historical 
Society". Ao chegar lá, use a chave 
na porta e entre. 
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21» vou epen it? 
Yes. No 
E 


No segundo andar, vá para a 
É E sala "Day Room". Siga para o 

centro do local e tente abrir uma 
caixa que está caída no chão. Você não 
vai conseguir. Depois de uma mãozinha 
de Maria, pegue o "Lead Ring" (outro 
anel) e volte para o elevador. Vá para o 
“3F". Saindo do elevador, use os dois 
anéis na porta ao lado dele. Ela tem o 
desenho de uma mulher. Entre e desça 
até o fim. Entre pela porta que aparece e 
não se preocupe com Maria. Fuja pelo 
corredor até chegar ao elevador. Depois 
das animações, vá ao "Directors Room" e 
pegue mais um mapa na mesa. Observe o 
mapa e confira o local para onde James 
deve ir agora. Pegue a chave "Hospital 
Looby Key”. 


Dê pauladas na parede para 
encontrar a porta do poço 


O MUSEU DO TERROR 

Salve o game e siga pela porta 
Fe E dupla. Você sairá em uma sala 

com uma parede quebrada e 
com um corredor. Desça, entre pela porta 
e pegue um "First Aid Kit". Siga em frente, 
explore o outro corredor e recolha 
munição. Feito isso, procure por uma sala 
que tem um buraco no chão. Não tenha 
medo. Caia nele e confira os resultados. 
Você está no fundo de um poço. Fique 
com o pedaço de madeira ("Wooden 
Plank”) e bata na parede até escutar um 
som diferente. Feito isso, bata neste 
mesmo local até aparecer uma porta 
secreta. Entre na passagem que surgiu e 
avance até a outra porta. Chegando nesta 
parte você verá duas portas. Entre na da 
direita e pegue a chave "Spiral Writing 
Key". A sua lanterna se apagará 
imediatamente. Não se preocupe. Use a 
"Dry Cell Batery” para que ela volte a 
funcionar. Ignore os bichos que estão na 
parede e tente sair da sala. 


Pegue uma chave que está em 
frente ao “Gonzales Mexican” 


NAS RUAS ESCURAS 

Use a chave na porta 
É 7 principal e saia do hospital. 

Você está na rua "Carroll". 
Volte, siga pela rua "Rendell", passe 
pela "Murson" e continue até a "Saut”. 
Vá até o final desta rua e passe pelo 
portão. Siga em frente. James está ao 
lado do trailer. Pegue um "First Aid 
Kit" e salve o game. Continue pela rua 
“Saut", vire na Neely e vá para a 
Lindsey. Aproxime-se da porta do 
"Gonzales Mexican Restaurant". Leia 
a carta e pegue a chave de boca 
"Wrench". Volte para a rua "Sanders" 
e siga pela "Neely". Vire à esquerda 
na rua "Katz" até chegar a uma 
parede. Vá para o canto do local e 
entre pela porta. 27 


No refeitório, pegue o “Tablet 
of Gluttonous” na mesa 


-« 
, 


6 a 


1 got the Tablet of "Glútlónous P 


Você terá que usar um 
3 Õ código na porta para sair. 

Não perca tempo, pois os 
insetos podem matar James. Acione o 
painel que fica perto da porta e 
observe o teclado com os números de 
1a 9. Você terá que digitar uma senha 
com somente três números. Use o 
código 513 para liberar a passagem. 
Se este password não funcionar, faça 
combinações aleatórias até escutar 
um som especial. Saia da sala, entre 
na única porta aberta e use a chave 
"Spiral Writing Key" na grade que está 
no chão. Caia pelo buraco e encontre 
o refeitório. Pegue dois "Health Drink” 
nas mesas e o "Tablet Of Gluttonous 
Pig" sobre uma mesinha. Salve o 
game e passe pela porta dupla. 
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Dentro da cela, pegue o “Wax 
( Doll” que está sobre a mesa 


A PRISÃO ABANDONADA 

Quando James sair do local, 
E l siga em frente pelo corredor 

e pegue o mapa da prisão 
que está em cima da segunda mesa. 
Observe o mapa e entre na segunda 
porta à direita. Você está no banheiro. 
Entre e recolha o "Tablet Of The 
Seductress". Saia, volte e entre na 
primeira porta à esquerda. Vá até a 
penúltima sala e pegue o "Wax Doll”, 
um boneco de massa. Vasculhe os 
outros locais e recolha todos os itens 
que conseguir. Entre pela porta e saia 
no outro corredor. Feito isso, entre na 
segunda porta à esquerda e confira as 


outras portas. Vá para a sala 7 e 
pegue o "Tablet Of Opressor”. 


James está no andar "B1F-”. 
E 4 Siga em frente até 

encontrar um buraco. Caia 
nele, siga em frente e caia mais uma 
vez. Vá para o elevador e pegue os 
quatro itens que estão nos cantos. O 
elevador desce automaticamente. 
Quando o elevador parar de descer, 
salve o game e entre pela porta. 
James está em um corredor que tem 
uma porta cheia de arames que 
impedem a passagem. Grave muito 
bem este lugar, pois você terá que 
voltar aqui mais adiante. Continue 
avançando e vire à direita. Não vire à 
esquerda ainda, pois você voltará 
aqui depois. Tome o caminho da 
direita até chegar em um lugar com o 
chão quebrado e com duas escadas. 
Desça e prepare-se. 
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Use os três tabletes que 
você pegou neste local 


Volte e entre na única porta à 
E o direita. Na grande sala, veja a 

plataforma com três forcas que 
está no centro. Coloque os três "Tablets" 
que você pegou neste local. Para isso, 
fique de frente para os desenhos e use os 
objetos. O seu personagem escutará um 
grito. Volte para a porta pela qual James 
passou anteriormente e pegue a ferradura 
"Horse Shoe”. Vá para o corredor onde 
você pegou o mapa e corra para a 
penúltima sala à esquerda. Pegue um 
"First Aid Kit" (você vai precisar) e 
observe que há um isqueiro do outro lado 
do vidro. Saia e vá para a última sala à 
esquerda. Atravesse para o outro lado e 
saia no outro corredor. Fique esperto. 


so 54 


Deixe a pedra desse jeito 
e confira os resultados 


Siga sempre em frente e suba 
E E a escada. Você sairá em uma 
sala com uma pedra 

quadrada e em seguida em uma com 
várias portas que não abrem. 
Aproxime-se da pedra e mude sua 
posição. Repare que, conforme você 
move a pedra, as portas mudam de 
lugar. Posicione a pedra de forma que a 
face com o olho verde fique de cabeça 
para baixo e de frente para você. O 
personagem de olho azul (do lado 
esquerdo) também estará de cabeça 
para baixo. Vá para a sala das portas e 
desça pela passagem que se abriu. 
Tome muito cuidado agora. 


Aqui, combine os três itens que 
você pegou e abra uma passagem 


Will vou jump in? 
Yes. Na 


Entre na segunda sala à 


E 3 esquerda e pegue o 
"Lighter”, o isqueiro. Saia e 


observe as duas grades que estão no 
final do corredor. Não passe por elas 
ainda, pois você terá que fazer outra 
coisa. Entre na última porta à direita, 
pegue os itens e passe pela porta 
que está perto do armário. Pegue 
mais munição e a arma "Hunting 
Rifle”. Saia desta sala e entre na 
última porta à esquerda. Salve seu 
progresso, saia e passe por aquelas 
grades. Existe uma entrada no chão. 
Combine o "Max Doll", o "Lighter" e o 
"Horse Shoe". Use o objeto resultante 
na entrada. Agora você pode entrar 
pela estranha passagem. 


Pegue o Wirecuting (alicate) 
neste local perto da pedra 


Veja a animação e volte 
3 E novamente para a pedra. 

Pegue o alicate 
("Wirecuting"), pois ele será muito útil 
futuramente. Volte e siga para o 
começo. Pegue o caminho da 
esquerda que você não havia tomado 
e desça por uma das escadas que 
aparecem. Siga em frente até 
encontrar uma porta. Entre, pegue o 
“Great Knife" e munição para a 
shotgun. Volte para a porta que está 
bloqueada pelos arames. Use o 
“Wirecuting" para liberar a passagem e 
desça pela escada. 


“us 


No caminho do labirinto, detone 
os monstros que aparecem 


O LABIRINTO SINISTRO 

Agora, fique esperto em 
E 7 todas as passagens e 

curvas que aparecem. 
Preste atenção para não se perder no 
labirinto. Siga à direita e suba a 
escada. Vire à direita, siga em frente 
e desça a escada. Vire à direita 
novamente e continue seguindo em 
frente. Vire na primeira entrada à 
direita e suba a escada. Vire à 
esquerda e pegue o caminho da 
direita. Observe as grades, siga em 
frente e vire à esquerda novamente. 
Desça as escadas. Acompanhe a 
parede da esquerda e encontre um 
corredor. Avance sempre em frente e 
suba mais um lance de escadas. 


Você terá que enfrentar o 
gordão Eddie. Use o rifle 


A notk x. 


l pace of shit. 


CHEFE GORDÃO 

Siga em frente, entre na 
4 O porta e veja a fantástica 

animação. Eddie, aquele 
gordão que não parou de vomitar no 
banheiro, aparece para infernizar a 
sua vida. Use o "Hunting Rifle” e atire 
sem dó. Não é possível fugir dos 
ataques do inimigo. Por isso, seja 
rápido e não marque bobeira. Fique 
atento e salve James da morte. 
Depois que o vilão for embora, 
recolha as munições no chão e vá 
atrás dele. Veja mais uma animação e 
repita o processo anterior. Após matar 
Eddie, saia pelo portão de ferro. Para 
salvar o game, examine o barco. 
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This man was hung for the 
crime of arson Justice and 
revenge have been served 


Mate os inimigos, siga em frente 
E 3 e desça a escada. Vire na 

primeira entrada à esquerda e 
suba a escada. Tome muito cuidado nesta 
parte. Salve o jogo e entre na porta que 
aparece. Siga sempre em frente e escute 
um grito. Entre na porta à direita e salve 
Angela, pois ela precisa de sua ajuda. 
Para isso, acabe com o bicho esquisito 
que aparece. Saia e entre na última porta, 
no final do corredor. Entre na porta à 
direita e repare que nesta sala tem seis 
estátuas de criminosos. Converse com 
todas elas até achar a estátua que 
cometeu o "Crime of Arson”. Memorize o 
local onde está esta estátua, siga pelo 
corredor e entre na última sala à 
esquerda. Observe as seis cordas. Isto é 
um quebra-cabeça que você deverá 
resolver. James terá que puxar a corda do 
preso que cometeu o "Crime of Arson. 
Lembre-se da localização da estátua da 
outra sala e puxe a corda. 


——ee 


E Pegue a canoa e siga em 
| direção à luz no fundo da tela 


Sqggoa 


SOBRE AS ÁGUAS 

Entre no barco e prepare-se 
q | para um divertido passeio de 

barco. Use o direcional 9* para 
acelerar o veículo e Ny, para voltar. Os 
outros direcionais servem para mover o 
veículo para as laterais. Alinhe a 
embarcação com o foco de luz que 
aparece. Acelere até chegar a um 
pequeno porto. James sairá do barco. 
Siga em frente e vire à esquerda. Pegue 
o "Little Mermaid Music Box”, que está no 
chafariz, e entre na porta vermelha. 
James está no "Lakeview Hotel". 


Antes de descer pela tumba, 
prepare-se para enfrentar o chefe 


Will vou go dona? 
Yes. No 


Feito isso, volte para a sala 
3 e das estátuas. No local em 

que estava a estátua 
apareceu a chave "Key Of 
Persecuted". Vá até a última porta no 
final do corredor e entre por ela. 
Observe que há uma grade com uma 
manivela presa por um par de 
algemas. Use a chave que você 
acabou de pegar na algema e assista 
à fantástica animação. Entre pelo 
portão que se abriu, siga em frente e 
suba a escada. James está no 
cemitério. Recolha os itens e salve o 
game. Entre no túmulo mais profundo, 
que está perto do Save Game, e 
prepare-se para o pior. 


No restaurante, pegue a 
chave Fish Key no prato 


HOTEL LAKEVIEW 


Pegue o mapa na parede e 
4 o siga para o restaurante que 

fica ao lado. Recolha a chave 
“Fish Key" que está sobre a mesa, 
dentro do prato. Tente sair da sala e veja 
mais uma animação. Saia do 
restaurante, entre na próxima porta e 
encontre a sala "Lobby". Vá até a 
recepção e pegue a chave "Key To Hotel 
Room 312", que está no porta-chaves. 
Volte para a sala "Lobby". Observe a 
grande caixa de música que está no 
centro e em frente à escada. Guarde 
muito bem este local, pois você terá que 
voltar aqui futuramente. Suba a escada e 
entre na porta à direita. Tome cuidado. 
Siga para a sala "Clock Room", pegue 
os itens nas prateleiras e note que tem 
uma mala fechada sobre um gabinete, 
perto do telefone. 
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Vá para a recepção e pegue 
a chave do quarto 312 


E got the key to room 312 


Para abrir esta mala, use a 
4 E chave "Fish Key". Pegue 

uma outra chave chamada 
"Key To Room 204”. Vá até o quarto 
204, entre e pegue mais uma chave, a 
"Employee Elevator Key”, que está em 
cima da mesinha. Passe pelo buraco 
na parede e saia no quarto 202. 
Examine a mala que fica no chão e 
veja que você deve usar um código 
para abri-la. Explore a foto que está 
em cima da cama e repare que existe 
uma mancha de tinta tampando um 
código. Grave muito bem este local, 
pois você terá que voltar aqui. Saia 
desta sala e use a chave "Employee 
Elevator Key” na porta que fica perto 
do elevador. 


No “Bar, use a lâmpada na 
lanterna e ilumine o local 


4º 


E put in the light boli 


Use a lâmpada na lanterna 
q s que está sobre o balcão. 

Feito isso, saia pela porta, 
vire à direita, vá para o elevador e 
pegue o "Thinner". Suba as escadas e 
vá para o andar "2F". Volte para a sala 
do elevador e pegue os itens que você 
colocou no armário. Corra para o 
quarto 202, use o "Thinner" na foto 
que está sobre a cama e confira o 
código. Coloque esta senha na mala e 
pegue o "Cinderela Music Box”. Volte 
para a sala "Lobby". 
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Antes de entrar no elevador, 
deixe seus itens neste armário 


, 


Fut e à tem sei shelf? 


Salve o game e entre no 
4 4 elevador. Um alarme dispara. 

Não se preocupe. Tente acionar 
os controles do elevador. Eles não estão 
funcionando. Saia do elevador e vá até o 
armário mais próximo. Deixe todos os 
seus itens guardados no armário e entre 
no elevador. Vá para o andar "1F”, pegue 
o mapa do lado esquerdo e corra para 
uma sala chamada "Pantry". Pegue o 
"Snow White Music Box” que está na 
prateleira. Fique esperto, pois só é 
possível ver o mapa em ambientes 
iluminados. Portanto, aproveite os locais 
mais claros. Vá para o escritório ("Office") 
e prepare-se para O próximo passo. 


Coloque as três caixas de 
músicas e pegue a outra chave 


E got a hotel sizirway Ley 


Use o "Cinderela Music Box” 
4 7 no lado esquerdo, o "Snow 

White Music Box” no centro e o 
"Little Mermaid Music Box” no lado 
direito. Depois das animações, pegue a 
chave "Hotel Stairway Key" que está na 
caixa de música. Agora vá ao "2F". Logo 
que você subir as escadas, vire à direita 
e, ao sair da porta, suba na escada que 
fica ao lado. Use a chave "Hotel Stairway 
Key” na grade para acessar o "3F”. 
Continue avançando, vá para o quarto 
312, aproxime-se do televisor e use o 
“Video Tape" no vídeo cassete que está 
no chão. Veja a fantástica animação e 
saia da sala. Prepare-se! 


Na sala “Pantry”, pegue a 
caixinha de música 


CI gota "Snow White” music box, 


Aproxime-se do cofre que 
4 E está aberto e pegue o "Vídeo 

Tape" e o "Can Opener", um 
abridor de latas. Saia e siga para o 
"Employee Lounge”. Pegue munição. 
para o rifle e entre na porta azul, do 
lado oposto ao "Office". Fique atento 
com os inimigos e não marque 
bobeira. Olhe no mapa a localização 
da sala "Boiler Room" e desça a 
escada. Vá até esta sala, pegue um 
"First Aid Kit" e a chave "Bar Key”. 
Saia e siga para a "Kitchen". Recolha 
três "Health Drink” e vá para o fogão. 
Existe uma lata sobre ele. 
Aproxime-se dela, use o "Can Opener" 
e pegue o "Light Bulb". Entre na única 
porta que sobrou para sair no bar. 


Nesta animação, veja Angela 
“indo embora” no meio do fogo 


Siga para o quarto 202 e 
q 3 entre. No corredor, caminhe 

sempre em frente e saia 
pela porta dupla. Siga para o elevador 
e vá para o andar "B1F". Passe pelo 
"Bar", pela "Kitchen" e saia em um 
corredor. Siga em frente e entre pela 
porta que está no final do corredor. 
Não tem segredo. Assista a mais uma 
animação, volte e encontre uma 
escada. Suba e James sairá em um 
outro corredor do "1F". Siga pela 
única porta aberta e ache uma sala 
diferente com uma porta dupla. Salve 
o game e aguarde o pior. 


o 


James não acredita no que 
vê e cai de joelhos no chão 


CHEFES MONSTROS 

Dois cabeças-de-lata 
q & aparecem para atrapalhar 

o seu “divertido passeio”. 
Mas não se preocupe, pois eles são 
fáceis de matar. Use o "Hunting 
Rifle” contra eles, sempre mantendo 
distância. Atire sem parar até 
derrubá-los de uma vez por todas. 
Use a mesma tática utilizada nos 
monstros anteriores. Mantenha uma 
boa distância dos inimigos e “mande 
fogo”. Depois disto, verifique suas 
costas e pegue o "Scarlet Eggs" e o 
"Rust Colorad Eggs". Use um 
destes itens na porta da direita e 
outro na da esquerda. Saia e volte 
para o hotel. Saia pela porta 
principal e siga pelo corredor. Entre 
na próxima porta e saia em uma 
plataforma. Avance sempre em 
frente e suba a escada. Confira uma 
animação com Mary e fique esperto 
para enfrentar o último desafio. 


O MELHOR FINAL 


Silent Hill 2 tem finais alternativos que 
variam conforme o seu desempenho 
no game e a quantidade de Saves. 
Para conseguir o melhor final (o que 
mostra James se encontrando com 
sua "falecida" esposa), termine o jogo 
com menos de três horas e meia e 
use até dez Save Games. E um 
pouco mais difícil conseguir esta 
façanha, porém você vai curtir as 
fantásticas e surpreendentes cenas 
de encerramento do verdadeiro final. 


Ficha Técnica 


Nossa! Sua amada “Mary” 
virou um monstro, mate-a! 


CHEFE FINAL 

Vencer o último chefe de Silent 
E O Hill 2 não é uma tarefa difícil. Ele 

voa e dispara várias borboletas 
contra o seu personagem. Para facilitar a 
sua vida, use o "Hunting Rifle”, sempre 
mantendo distância do inimigo. O 
procedimento é muito parecido com a 
tática dos chefões anteriores. Após 
derrubá-lo, ele pedirá socorro usando a 
voz de Mary, a esposa falecida de James. 
Não tenha dó do monstrão. Dê mais um 
tiro na criatura e curta o final 
surpreendente de um dos games mais 
apavorantes do PS2. 


Depois de matar “Mary”, 
surge uma surpresa... 


Era uma carta de amor, que 
arrancou lágrimas do nosso herói 


PRODUTOR: Kanami « NA INTERNET: www.kanami.com 


Ponto Forte: História envolvente, excelente visual e trilha sonora arrepiante. 


Ponto Fraco: Os chefes são muito fáceis de matar. Existem problemas de iluminação. 


o ía TUE erv “ss 


OPÇÕES EXTRAS 


| — Após terminar o jogo, salve o 
seu desempenho em um Memory 
Card e inicie um novo game. Logo 
de cara, passe pelo caminho que 
dá acesso à cidade e encontre nas 
toras de madeira a "Chainsaw”, 
uma divertida serra-elétrica. 

2 — Depois de ver as cenas de 
encerramento, selecione o menu 
"Option" e aperte L1 + L2. Surgirá 
um menu secreto chamado "Extra 
Options" que permite alterar vários 
recursos do game, como aumentar 
a munição, mudar a cor do sangue 
e desligar o "Noise Effect". 


GAME RESULT 
Leves NORMAL 
NORMAL 
F Mera 


* IC ajs 
5 pla 


tt 


-. Maria aparece com outra carta 
de Mary, a amada de James 


Mary ainda está viva? Isso 
veremos em Silent Hill 3 


NOTA GERAL 
Diversão: 10,0 
Plataforma: PS2 
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epois do sucesso de Time 
D Crisis 2, a Namco decidiu 
apostar em mais um game de 
tiro para PS2. Só que agora, em vez de 
enfrentar terroristas e mafiosos armados 
até os dentes, você participará de uma 
caçada sobrenatural de tirar o fôlego. 
Você vai encarar vampiros, lobisomens e 
estranhas criaturas que invadiram uma 
Cidade e ameaçam a população local. 
Para acabar com eles, seu agente usa 
uma poderosa arma equipada com 
balas de prata, pois só assim as 
aberrações são eliminadas. 


34 


Dedo no gatilho 


Neste novo lançamento, 
você assume o papel de um 
dos dois justiceiros 
disponíveis: Michel e Albert. 
A sua missão é atirar em 
todas as criaturas que 
aparecem em seu 
caminho. O detalhe é 
que você deve 
tomar muito 
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“Jam 


, 


A, 


Você controla Michel e 
Albert, dois caça-vampiros 


cuidado para não acertar pessoas 
inocentes, pois elas surgem muito 
próximas dos inimigos. 


Além disso, no final de cada estágio, 


um chefão entra em cena para 
complicar ainda mais a sua missão. É 
tiro e explosão para todo lado! 

O título chegou com gráficos 
melhores que os de Time Crisis 2 e 
jogabilidade muito parecida com a de 
House Of The Dead, um game de tiro 
desenvolvido pela Sega. O interessante 
é que a produção de Vampire Night 
também contou com a participação da 
Sega. Isso justifica a semelhança e a 
presença de alguns ingredientes de 
House Of The Dead 2, o segundo 
episódio da série shooter que fez muito 
sucesso nos arcades. 

O game é compatível com as 
pistolas GunCon e com o controle Dual 


Shock 2. Mas para se dar bem contra os 


npire 


Este é um refém que foi 
dominado sã uma criatura 


No fim de cada estágio você 
enfrenta um vampirão 


monstros e se divertir ao máximo, é 
recomendável o uso de uma pistola, já 
que controlar a mira com um controle 
Dual Shock é mais difícil e pode cansar 
os seus dedos depois de algumas horas 
de jogo. Confira a seguir as dicas que 
separamos para você e detone as 
criaturas do além. 


O título foi inspirado no 
| arcade House of the Dead 


DICAS DA TRANSILVÂNIA 


Modo marmelada — Depois de alguns 
segundos sem atingir os inimigos, 
um alvo azul aparece sobre as 
criaturas. Acerte este alvo para 
derrotar os monstros com mais 
facilidade. E uma ajuda extra que o 
game oferece. 


Salve os reféns — Alguns 
camponeses foram feitos reféns e 
podem se transformar em monstros. 
Para libertá-los rapidamente, atire 
nas raízes que estão presas em seus 
corpos. Mas tome muito cuidado, 
pois se você errar o tiro ou demorar 
muito tempo, o refém será 
transformado. Caso isso aconteça, 
você terá que matá-lo sem dó. 


Itens escondidos — Enquanto você 


A 1 Jogador E Dual Shock 


Uma pequena vila foi invadida 


por criaturas estranhas 


estiver enfrentando os inimigos, atire nos 
vasos, caixotes, barris, estátuas e outros 
objetos que estão no caminho. Estes 
itens escondem vários tipos de objeto, 
entre os quais vidas extras. 


Sanguessuga na floresta - Quando você 
estiver combatendo os inimigos na 
floresta, tenha muito cuidado com o 
vampiro. Atire no morcegão sem dó e 
preste muita atenção nas espadas que 
ele arremessa contra o seu personagem. 
Fique ligado e atire nas lâminas antes de 
ser atingido. 


Primeiro chefão "baba" — Quando você 
encontrar o primeiro chefe, fique esperto. 
Atire sem parar na cabeça do imenso 
inimigo. Assim, ele será derrotado em 
poucos segundos. Preste muita atenção 
onde ele aparece, pois o inimigo se 
teletransporta de um lugar para o outro. 


Ponto Forte: História envolvente, excelente visual e trilha sonora arrepiante. 


Ponto Fraco: Os chefes são muito fáceis de matar. Existem falhas de iluminação. 
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Cartão de Memória 


Atire em vampiros, 
lobisomens e monstros 
do além para salvar a 
população de uma 
pequena cidade 


| É bem mais divertido detonar 
o game usando uma pistol 


Diversão Multiplayer 

Este game permite dois jogadores 
simultâneos, cada um com um 
controle ou pistola diferente. Este 
modo é muito mais divertido, pois 
lutar com duas armas contra um 
inimigo fica mais fácil. Além disso, 
quando você for encarar o chefão, 
verá que um amigo é essencial 
para finalizar o estágio. 
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Que moleza! Confira as melhores 
dicas, trapaças, armaduras secretas 
e a estratégia para vencer todos 


= .. 


série Megaman ficou ainda 
Ã maior. Acaba de ser lançada 
uma versão do game 
exclusiva para PS1, que já está 
sendo considerada o melhor título 
da saga. Megaman X6, o 
equivalente americano de Rockman 
X6, traz novas fases e inimigos. Além 
disso, o título tem o melhor visual entre 
os jogos Megaman, com desenhos de 


fundo mais detalhados e coloridos. É um 
título que não pode faltar na coleção 


dos fãs da série. 
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Eri mn | os chefões do novo Megaman X 


Salve o camarada 


Para quem não sabe, Megaman é um 
dos personagens mais velhos do mundo 
dos videogames. Ele ficou famoso 
principalmente nos jogos do Nintendinho, 
o console de 8 bit da Nintendo. O herói é 
um garoto com poderes especiais e que 
usa uma armadura azul capaz de disparar 
bolas de fogo. Além disso, ele conta com 
uma espada laser capaz de cortar 
qualquer material. 

Neste Megaman, a ação acontece em 
terceira pessoa e todos os cenários são 
bidimensionais. Isso significa que não é 
possível avançar ou andar em 
profundidade como nos jogos em 3D. 
Apesar desta limitação, o game tem uma 


1 Jogador 
“48 


Cartão de Memória 


Use a espada laser para 
destruir os robôs maiores 


Bm Este Magaman traz o 
E melhor visual da série 


Pressione À + 8 e 
suba por esta barra 


Mate os inimigos antes 
de pular nas plataformas 


jogabilidade simples e divertida. É 


exatamente aí que está a graça de todos 


Os títulos da série. 

Você assume o papel do herói 
azulado e deve acabar com milhares de 
robôs e canhões que surgem em seu 
caminho. São tiros, raios coloridos e 
inimigos por todos os lados. E como é 
tradição, no final de cada fase aparece 


ARMADURAS SECRETAS 


Seu personagem começa o jogo 
com a armadura Falcon. Ela é 
resistente e bastante versátil. 
Entretanto, existem outras 
armaduras que aumentam o poder 
de seu herói. Elas estão localizadas 
em pontos secretos de cada fase. 
Confira quais são as 
duas principais, 
suas partes e 


localizações: 


Cuidado com os inimigos 
ao descer as escadas 


um chefão clássico para atrapalhar a 
sua vida. 

A história da sexta versão "X" é 
exatamente a continuação do game 
anterior. Três semanas depois de uma 
colônia de planetas chamada Eurasia 
deixar de funcionar, casos estranhos 
ocorreram na galáxia. Zero, O 
companheiro de Megaman, 


ARMADURA BLADE 

Capacete — Estágio Scarabich. O capacete 
está na fase extra. 

Peitoral — Estágio Shieldner Sheldon. 
Quando o caminho se dividir, escolha a 
passagem da direita. Pule em direção à 
parede vermelha, pois ela é falsa. 

Luvas — Estágio Infinity Mijinion's. Depois 
de passar pelo segundo chefe, entre no 
teletransportador que aparece no meio da 
tela. Vá para a esquerda e pegue as luvas. 
Greaves — Estágio Commander Yammark. 
Basta entrar em uma passagem que fica 
no lado direito. Ela não está escondida. 


ARMADURA SHADOW 

Capacete — Estágio Metalshark Player. No 
final do caminho do esmagador, o 
capacete aparece em um local muito alto. 
Use a armadura Blade para subir e 
alcançá-lo. 


DICAS SECRETAS 


A última armadura de X 

Aperte Start na tela principal e 
pressione €, €, €, antes de 
começar o game. Um som especial do 
jogo confirmará a entrada do truque. 
Herói Dark Revived Hunter — Secreto 
Aperte Start na tela principal e 
pressione L1, L1, L1, R2. Um som 
especial do jogo confirmará a entrada 
do truque. Comece um game e 
escolha o personagem negro. 


desapareceu misteriosamente e um tipo 
de vírus se espalhou pelos planetas 
contaminando seres inocentes. Intrigado, 
Megaman começa a percorrer vários 
lugares em busca de pistas. 

Agora prepare-se e leia todos os 
segredos que separamos antes de 
encarar o melhor Megaman da série. 


Peitoral — Estágio Rainy Turtloid. Na 
segunda área, vá para a direita e 
encoste no buraco. Deixe que a 
bomba do morcego caia sobre seu 
personagem. Ele ficará 
momentaneamente invencivel. Feito 
isso, escorregue pelas duas 
estalactites da caverna. Agora pegue 
o item que aparece. 

Luvas — Estágio Blizzard Wolfang. 
Depois das covas, suba em uma 
plataforma alta. Use a armadura 
Blade para recolher as luvas. 
Greaves — Estágio Blaze Heatnix. 
Após passar o segundo pequeno 
chefe, suba nas plataformas e salte 
para o alto usando a armadura 
Blade. Você encontrará alguns 
blocos de metal. Carregue ao 
máximo o Metal Archor e destrua 
todos eles. 
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plataforma 


DICAS DE MEGAMAN 


Separamos uma bateria de dicas 
essenciais que vão ajudá-lo muito 
durante todo o game. Fique ligado e 
não morra de bobeira, pois seu herói 
tem alguns movimentos e técnicas 
que são indispensáveis. 


Para sobreviver, é muito 

| importante desviar dos ataques 
inimigos. Basicamente você será 
atacado por três tipos de tiros 
diferentes. Para escapar dos ataques 
rasteiros, pule para um dos lados da 
tela. Já nos tiros mais altos, pressione 
Y para abaixar. O terceiro tipo é o 
mais difícil, pois o tiros pode fazer 
movimentos diagonais em diferentes 
sentidos. Não há uma regra para 
escapar deles. Basta ser rápido e 
saltar no momento certo. 


Detonar os inimigos maiores 
[= requer um pouco mais de trabalho. 
Use o supertiro para arrancar a maior 
quantidade de energia possível do 
alvo. Para isso, pressione e segure IH 
para carregar o poder. Quando o seu 
herói estiver piscando, solte o botão e 
confira os resultados. Você pode fazer 
isto também durante o salto, o que é 
muito útil para explodir inimigos 
aéreos. 


Em alguns momentos do game, 
E Megaman terá que escapar dos 
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adversários ou avançar a tela correndo. 

Não marque bobeira. Pressione >, D e 
mantenha o botão apertado para correr 

q mais rápido que o normal. Use esta 
7?» | dica também para escapar de 


mede AºB - vários tiros que se aproximam de 


e gu x E 
$ você. O mesmo procedimento 
vale com o comando 0. 


O jato aéreo também é muito útil 
&| para saltar buracos, atravessar 


á fique esperto, pois este 
comando permite voar 
somente por um terço da tela. 


| 
l 
3 | perigosas passagens ou escapar de 
. tiros inimigos. É muito simples. 
” Aperte % para saltar e, quando 
Megaman estiver no alto, 
- aperte O. O herói vai flutuar e 
j á * voar por alguns instantes. Mas 


Um outro comando muito importante é 
5 a flutuação. Ele é muito útil para 
escapar de ataques rápidos, 
principalmente os tiros que passam no 
meio da tela. Basta apertar 3% e, quando 
seu herói estiver no ponto mais alto, 
apertar o mesmo botão novamente. Este 
comando é um pouco parecido com o do 
passo anterior, porém tem alcance bem 
mais curto. 


Para se dar bem nas fases mais 
(5) avançadas e encarar os chefões do 
game, seu herói terá que escalar paredes. 
Isto mesmo. Se você é marinheiro de 
primeira viagem no game, terá que 
aprender esta manha. Pressione o botão 
direcional para o mesmo sentido da 
parede e aperte o botão de pulo por 
várias vezes seguidas. O Megaman vai 
escalar a parede até o local desejado. 


Nesta versão de Megaman, é possível 

controlar a altura do salto de seu 
personagem. Basicamente existem três 
pulos diferentes, que variam de acordo 
com o tempo que você mantiver 38 
pressionado. Isso significa que se você 
apertar o botão rapidamente, o herói vai 
saltar uma altura pequena. Por outro lado, 
para conseguir o salto mais alto, aperte e 
segure %. 


8 Destruir os robôs e abrir as portas e 
passagens que surgem durante o 
game é muito simples. Aproxime-se do 
alvo e pressione À para usar a espada 
luminosa. Este golpe tira mais energia 
dos adversários que o tiro comum. 
praticamente um supertiro e seu uso é 
recomendado principalmente contra os 
perigosos chefões. 


Em algumas fases, você encontra 
uma barra horizontal de cor 
laranja. E uma uma espécie de 
corrimão para seu herói passar 
sobre inimigos ou buracos. Para 
agarrar nesta barra, posicione 
Megaman sobre ela, aperte e segure 
% + ?*. Quando o herói estiver na 
barra, use as setas direcionais para 
movê-lo na direção que você quiser. 


| 0 Para detonar os chefões do 
jogo, você terá que 
acompanhar os movimentos do 
inimigo e conhecer o seu ponto 
fraco. Todos os chefões têm um 
ponto no qual você deve acertar 
para arrancar energia. Além disso, 
cada um deles ataca o seu herói de 
uma forma e em períodos 
determinados. Portanto, fique ligado 
em todos os detalhes e confira a 
estratégia dos chefes que 
separamos para facilitar a sua vida. 


LISTA DE CHEFÕES 


Quando você encontrar os chefões do game, não se preocupe. 
Separamos para você uma lista com as melhores armas para derrotar 
cada vilão. Os inimigos têm pontos fracos diferentes e, por isso, cada 
batalha requer um equipamento diferente. 


Chefão Ponto Fraco Arma Liberada 
Giant Mechaniloid ........ ZE SADO. asia lol [one SIS oO ar NS - 
Blaze Phoenix. .......... Ground Dash. ... «a. cu as Magma Blade 
Blizzard Wolf. ..... sro a MagmaiBIadO:. «vais reiropereliane nro à Ice Burst 
Commander Dragonfly. .... Ray Arrow... ......... Yammar Option 
Bual GellS s..; cera = sasaversue e Metal Anchor... sis eo ereto ste gostoso raio re - 
DYNAMO: raspas assovasiba gatos ste ore MelsoriRalnS o reatar nao os N oito Rosto nora o - 


Ground Scarab ....... 


High Max - Parte 1 faia Ie 


High Max - Parte 2 ....... Ray Arrow, Meteor Rain ............ - 
High Max - Parte 3 ....... Ray Arrow, Meteor Rain ............ - 
Infinity/RIGa srs = exi GuardtSnell= o era ieqezareto Ray Arrow 
MetaliShark. query seres rev- Meteor Rain ............ Metal Anchor 
Nightmare Zero. ......... ASSES RETO BSS a ND RR CLOTCRO RO OP - 
Rain Tune; sx saio sora ICeBUISÊE 2u77= 2225 nara aro a tatoo Meteor Rain 
Shield Shellfish . ......... Metal Anchor ............ Guard Shell 
Sigma - Parte 1....... saMetal  ANCHOI 45 n2="erecora oxotinio venosa tens texas - 
Sigma - Parte 2.......... Ground:Dash)-;= ereto srs porsie rose xeto sra - 


CHEFÕES DEBULHADOS 
Confira a estratégia para humilhar 
todos os chefes usando o 
personagem Megaman. 


GIANT MECHANILOID — Este chefe 
é muito fácil e você não terá 
problemas para vencê-lo. Durante o 
combate, preste muita atenção na 
pequena esfera verde que fica 
próxima ao robô gigantesco. Ela 
está alimentando o monstrão com 
uma onda de energia. Acerte a 
esfera três ou quatro vezes com a 
espada laser para aniquilar o 
grandalhão. 


BLAZE PHOENIX — Tome muito 
cuidado para não se queimar. Este 
chefe ataca com um raio de lava que 
aparece no alto ou no canto da tela. 
Escapar de seus ataques é muito 
simples. Basta usar as paredes 
laterais para fugir. Acerte o chefão 
no momento em que ele estiver 
carregando o ataque. Depois de ser 
acertado algumas vezes, o grandão 
ataca com arcos de fogo. Você pode 
evitar esta investida saltando nas 
plataformas e paredes. 


BLIZZARD WOLF — Este chefão é 
uma pedra no sapato, já que não 
tem uma ordem certa para atacar. O 
monstrão pode correr ao redor da 
tela ou saltar nas paredes e jogar 
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blocos de gelo em seu Megaman. É 
uma investida totalmente aleatória. A 
dica é atirar o máximo que puder 
quando ele escalar a parede e usar a 
espada ou quando ele estiver perto de 
você. Quando Blizzard está com a 
metade da energia, ele se agarra nas 
paredes e lança uma corrente de 
blocos de gelo. Fique atento para não 
ser atingido e escape usando as 
laterais da tela. 


COMMANDER DRAGONFLY 

Este chefe lança pequenas libélulas 
que atiram bolas de energia verde 
capazes de destruí-lo. Portanto, 
faça de tudo para não ser 
atingido. Aproxime-se do 
inimigo e acerte-o com 
sua espada laser. É 
possível também usar o 
supertiro com carga 
máxima. Yammark 
será destruído 
rapidamente. 
Lembre-se de ficar 
atento ao ataque do 
inimigo. 


DUAL CELLS 
Vencer este inimigo, 
é muito simples. 
Basta usar a 
armadura Shadow 
Armor. Caso você 
não conte com ela 


neste estágio, terá 
um pouco mais de trabalho para vencer 
o inimigo. Preste atenção no monstro, 
pois ele tem um olho de metal em cada 
pilha. Procure acertar primeiro estes 
olhos até destruí-los. Durante o 
combate, quando um olho aparecer fora 
da terra, use o deslize especial e o 
poder da armadura que você está 
usando. Assim, o inimigo perderá 
energia. Tome muito cuidado com as 
esferas, pois cada uma tem um ataque 
diferente. A azul dispara relâmpagos e 
a vermelha lança uma cortina de fogo. 
Sempre que o inimigo atacar, deslize 
pelo alto e salte nas paredes para não 
ser atingido. 


DYNAMO 
Este inimigo é um pouco mais fácil. Use 
os supertiros carregados com energia 


plataforma 


Cio, 


iv |; 
E 
Ei 
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é pequeno se 


E comparado com o que 
: você terá que enfrentar logo 
“a a a seguir. 
SIGMA — PARTE 2 — 
/ Prepare-se para encarar o 
em último desafio do jogo. 
, Sigma passou por uma 
metamorfose e deseja 
vingança. A dica y E - 
E» principal é acertar , ei E 
) o inimigo no 
momento que 


A 


* 


para atacar com a Anchor. Ele ele abrir a boca. Seja 
também pode se proteger com uma rápido, dispare supertiros 
concha e começar a rolar carregados com poder 
violentamente pela tela. Quando isto máximo e, se possível, use a espada de 
acontecer, deslize no chão para laser. Quando o grandão lançar caveiras 
evitar o seu ataque. Acerte o inimigo de fogo sobre você, destrua-as, pois 
inclusive quando ele começar liberar elas liberarão alguns itens especiais que 
mais conchas sobre você. Uma hora serão muito úteis durante o combate. 
ele não terá mais como levantar. Depois de muita paciência e habilidade 

nos controles, o inimigo não levanta 
SIGMA - PARTE 1 — Enfim chegou a mais e o grande final do game entrará 
hora de encarar o último e mais forte em cena. 


inimigo do game: Sigma. Quando o 
vilão estiver rastejando no chão, 
acerte-o sem dó. Se uma espécie de 


portal aparecer na sua frente, fuja o MENU TRADUZIDO 

mais rápido possível. Evite os tiros 

do inimigo e deslize pelas laterais Além da versão americana, existe uma outra versão 
para escapar. Esta é a primeira fase de Megaman chamada Rockman X6. Trata-se do 


de Sigma e o desafio mesmo jogo, porém no idioma japonês. Isto quer 
dizer que todos os menus estão neste idioma. Se 
você comprou este game, confira a seguir as 
opções traduzidas para o português: 
1 - Novo jogo 
2 - Carregar jogo 
2.1 - O Carregar 
2.2 - * Voltar 
3 - Opções 
3.1 - Dificuldade (Fácil/Médio/Difícil) 
3.2 - Velocidade (Normal/Rápido) 
3.3 - Controles (Configurações) 
3.4 - Som (Mono/Stereo) 
3.5 - Músicas do jogo (use €/> e 0) 
3.6 - Voltar 


Ficha Técnica PRODUTOR: Capcom * NA INTERNET: www.capcom.com NOTA GERAL 


Ponto Forte: Um excelente título 2D inspirado no estilo plataforma. Diversão: 9,0 8] 
9 


Ponto Fraco: A jogabilidade é praticamente a mesma dos títulos anteriores, sem melhorias. Plataforma: PS1 
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Cunfight 


DT 


HT 


“ The legend Of Jesse James 


Encare ladrões e foras-da-lei 
neste tiroteio alucinante e 
exclusivo para PS1 


Seja rápido e atire em todos os 
inimigos que surgem na sua frente 


iros, explosões e milhares de 
inimigos prontos para acertar a sua 
| cabeça. É isto que você vai 
encontrar no game Gunfighter: The 
Legend Of Jesse James, que está 
chegando ao PS1. O título mistura a 
jogabilidade do clássico Mad Dog (um jogo 
de tiro da America Laser Games que fez 


muito sucesso nos arcades e no antigo 
console 3DO, da Panasonic) com o famoso 
Time Crisis, título da Namco. É um 
excelente jogo para quem gosta de tiros. 


Controles 


Raio de ação 


Centralizar mira 
Pausar/Opções Ea 
Pistola Point Blank Justiceiro 
Gatilho 

Logo de cara, você assume o papel de 


um dos pistoleiros mais rápidos do oeste. 


Você comanda um forasteiro que 
deve fazer justiça a qualquer preço 


SO PARTNER. WHERE S SEE? 


E a sua missão, como não poderia deixar 
de ser, é fazer justiça e acabar com uma 
infinidade de foras da lei que ameaçam a 
paz e tranquilidade de uma pacata cidade. 
Para isso, você está equipado com uma 
poderosa pistola de seis tiros e deve 
entrar em bares, casas e celeiros para 
encarar os piores inimigos do planeta. 

Na primeira fase seu herói invade um 
Saloon, uma espécie de bar do velho 
oeste. Um grupo de malfeitores dominou 
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Entre as fases surgem vídeos 


o local e está roubando e torturando 
pessoas inocentes, entre as quais o 
balconista e as pobres donzelas. Já no 
segundo estágio, surge um refém em 
cima de um cavalo para você salvar. É 
ação de começo ao fim. 

A jogabilidade é simples e os cenários 
aparecem automaticamente. E você pode 
optar por dois raios de ação durante o 
game. O primeiro é a retaguarda, com o 
seu personagem atrás de algum 
obstáculo. Este modo é ideal para você 
recarregar sua arma, já que ele impede 


PRODUTOR: UbiSoft + NA INTERNET: www.ubisoft.com. 


Ponto Forte: Visual e jogabilidade acima da média. O potencial do PS1 foi bem aproveitado. 


com imagens de belas donzelas 


1 Jogador 


Quando a munição acabar, 


Dual Shock 


a 


RES cartão de Memória À 


aperte (6) para recarregar a arma E 


que você seja atingido. Já no segundo, 
você enxerga os inimigos e está 
totalmente vulnerável. Porém, é a única 
forma de atirar nos bandidos. 

Além de ser rápido no gatilho e evitar 
ser atingido, seu herói deve encarar um 
outro inimigo: o tempo. Cada estágio é 
dividido em períodos curtos. Isto quer 
dizer que se você ficar muito tempo 
parado se protegendo será Game Over na 
certa. Confira agora as dicas que 
separamos e detone facilmente os 
primeiros estágios do game. 


Ponto Fraco: É praticamente impossível jogar sem uma pistola. 


ARCADE PLAY 
SUB GAMES 
CR SCORES 
OPTIONS 


4E muito mais divertido detonar 
o game com uma pistola 


Diversão: 8,0 


Plataforma: PS1 
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aventura 


elary Missibn 


..e nela está E.T., O 
herói do game 


E 


A abertura do jogo mostra 
uma nave chegando à Terra... 


Sua missão é recolher 
cogumelos e outras plantas 


m dos maiores sucessos do 
U cinema está invadindo o 

PlayStation. No jogo E.T. 
Interplanetary Mission você comanda 
E.T., O ilustre personagem alienígena do 
filme "E.T. O Extraterrestre" em uma 
aventura bem diferente. O extraterrestre 
viaja por vários planetas em busca de 
plantas raras e deve encarar centenas de 
inimigos. Tudo com três níveis de 
dificuldade e cenários coloridos. É um 
game ideal para crianças. 


Sobreviva 


Você assume o papel do baixinho E.T. 
e precisa explorar um total de seis 
planetas durante o game, entre os quais 
a Terra. As missões estão divididas em 15 
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fases diferentes, sendo que em cada 
lugar E.T. precisa recolher plantas 
cósmicas diferentes. O detalhe é que 
algumas delas só existem em planetas 
específicos. E durante a jornada, uma 
série de monstrinhos e perigosas criaturas 
surgem no caminho para infernizar a vida 
do nosso heroi. 

Para passar pelos inimigos e 
sobreviver nos estranhos planetas, E.T. 
conta com três poderes especiais: a 
habilidade de recolher plantas, um 
poderoso ataque de calor e a telecinésia, 
que consiste em mover objetos a 
distância. E o título ainda traz uma série 
de quebra-cabeças cheios de surpresas. 
Confira as dicas a seguir e detone 
facilmente as primeiras fases do game. 


FILME REMASTERIZADO 


O filme "E.T. O Extraterrestre" foi 
lançado pela primeira vez nos 
cinemas em 1982, nos Estados 
Unidos. Dirigido por 

Steven Spielberg, ele 

ganhou três Oscars, 

incluindo o de melhor 

trilha sonora. 

À superprodução 
cinematográfica conta a 
história de Elliot, um 
garoto que encontrou 
um alienígena que 
conseguiu escapar de 


DICAS DO OUTRO PLANETA 


Mova os objetos - Sempre que 
encontrar cogumelos, flores e outros 
objetos em lugares que o E.T. não 
consegue alcançar, use o poder de 
telecinesia para mover os objetos e 
colocá-los onde desejar. Para isso, 
aperte e segure botão A. Agora use 
os comandos direcionais, posicione o 
item em um local próximo ao seu 
personagem e solte À. A telecinesia 
é uma habilidade paranormal que 
permite ao E.T fazer com que os 
objetos se movam à distância. 


Bichos grandalhões — Quando E.T. 
estiver enfrentando criaturas muito 
grandes, ele não poderá derrotá-las 
com seus poderes. Para vencê-los, a 
única alternativa é correr o máximo 
que puder até que a criatura não 
possa mais alcançar o seu 
personagem. Segure R2 enquanto 
você movimenta o personagem. 


Ficha Técnica 


a 


= 


O filme original foi lançado 
há 20 anos nos EUA... 


perigosos caçadores. A partir daí, o 
menino passa a conviver com E.T. em 
sua casa, sem o conhecimento de seus 
pais. É um filme que agrada adultos e 
crianças de todas as idades. 

E agora este clássico 
está prestes à voltar as 
telas dos cinemas em 
uma versão 
remasterizada. O filme, 
que deve estrear no dia 
22 de março nos Estados 
Unidos, tem o objetivo de 
comemorar o 20º 
aniversário da versão 
original. 


Cogumelos deliciosos — Nas primeiras 
fases, os cogumelos que estão 
espalhados pelo cenário servem como 
energia para o pequeno E.T. Se você 
ficar muito tempo sem eles, seu herói 
começará a ficar doente, com uma 
aparência pálida, podendo até morrer. 
Recolha o maior número de cogumelos 
que você puder para manter o nosso 
amigo sempre vivo e saudável. 


Flores alienígenas — Principalmente 
durante as primeiras fases do game, seu 
personagem deve recolher todas as flores 
que aparecem em seu caminho. Para 
isso, aproxime-se de uma delas (fique de 
frente) e aperte o para desabrochá-la. 
Feito isso, passe sobre a mesma flor para 
recolhê-la. 


Abra as portas - Quando você encontrar 
uma porta fechada, não se preocupe. 
Observe os objetos que estão em sua 
volta e use À para mover um tipo de 
planta diferente ou bloco. Coloque o 


PRODUTOR: NewkKidCo * NA INTERNET: wyw.newkidco.com 


Ponto Forte: Indicado para as crianças. Tem vários quebra-cabeças divertidos. 


Plataforma: PS1 


Ponto Fraco: Enredo muito infantil e controles simples. 


E/ e. 
“Pa Dual Shock | 


...e emocionou adultos e 
crianças em todo o mundo 


Além da história completa, a nova 
versão traz dez minutos adicionais, 
efeitos especiais, a trilha sonora 
remasterizada e algumas cenas 
inéditas entre as quais uma que 
mostra E.T. e Elliot tomando banho. 


objeto sobre a marca que aparece 
em frente à porta que está trancada. 
Pronto, agora passe pela porta que 
se abriu e continue avançando. 


] Use o poder de telecinésia 
E para mover plantas e objetos 


À as plantas que aparecem 


” 


NOTA GERAL 


5,5 


Diversão: 7,0 
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Cartão de Memória 


Por Julio cchi 


elvocê gosta de jogos de 
tifo e tem um PS2, 
prêpare-se para conhecer 
estelnovd lançamento da 
Namco. A pisfbla GynCon 2 foi produzida 
especialmentg parato PlayStation 2 e 
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Tiros e explosões 
A instalaçãéada GunCon 2 é muito 
simples. Basta conectar o equipamento 
em uma das duas entradas USB, 


localizadas na frente € nsole. Depois 
disso, você deve conectar O 


sinal de vídeo junto com 
entrada do PS2. Pronto, agota é só ligar o 
console e se divertir. 
No testes, usamos os jogosi Mime 
Crisis 2, que vem junto com a pistola, e 
Vampire Night, ambos produzidos per 
Namco. Quando estes games são 
carregados, surge uma tela para você 
calibrar o equipamento. É só atirar na 


Ficha Técnica 


A nova»pistola do PS2 é leve e 
ais precisa do que todos os 
tros modelos que testamos 


q 


mira fixa que aparece e escolher um dos 
modos disponíveis de jogo. 

No dois jogos, o acessório se 
comportou muito bem e não apresentou 
nenhuma incompatibilidade. Para 
recarregar a arma, é necessário 
pressionar um dos botões auxiliares (A, B 
ou C) ou o direcional de quatro posições 


espectiva mm QUE está localizado na parte de trás do 


equipamento. O gatilho é macio e, se 
você pressioná-lo levemente, dificilmente 
irá machucar os seus dedos depois de 
algumas horas de jogo. Isso é muito bom, 
pois a maioria das pistolas têm gatilhos 
mais duros que acabam com os dedos. 
Mas o que mais chamou a atenção foi 
a precisão da GunCon 2. A porcentagem 


Fabricante: Namco * Na Internet: www.namco.com 


Onde encontrar: Câmara Games - (0xx11) 228-0822 + Preço médio: Não disponível 


Ponto Forte: Leve, precisa e permite a conexão de outras pistolas. Vem com o jogo Time Crisis 2. 


Ponto Fraco: O recarregamento funciona apenas através de botões. 
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Observe as diferenças entre as duas pistolas 
da Namco. A esquerda, veja que a Guncon 1, 
o primeiro modelo, é mais robusta e traz 
poucos botões. Já o acessório que testamos, 
à direita, é mais compacto e conta com um 
botão direcional de quatro posições 


tm, 
de erro é praticamente nula e mesmo que 
você esteja apontando o equipamento 
pelas laterais da tela do televisor, os tiros 
são disparados normalmente no ponto 
desejado. Agora não tem mais desculpas 
quando você errar o alvo. 

A pistola é vendida junto com o jogo 
Time Crisis 2 e custa em média US$ 60 
nos Estados Unidos. No Brasil, você pode 
encontrá-la em lojas especializadas em 
videogames, como a Câmara Games. 


Fotos: Valério Romahn » Ilustração: Wilson Jr. 
Modelo: Adriana Laspro - Setting Modelos 


Produção: Letícia Bueno + Make-up: Laércio 
Teixeira - Agência Angel e Veste: Acervo 
Editora Europa 


NOTA GERAL 


8,5 
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/ Sa 
E muito centos dg o seu game favorito. Basta olhar o índice, ir até a página indicada e debulhar 


F Soul Reaver 2 (PS2) 
Spider-Man 2 Enter: 
Electro . Rca dm DO OO 
Grand Theft Auto 3 (PS2) SE SAR ; 
Gundam: Journey To Jaburo (PS2) .. 58 Street Fighter EX 3 (PS2) 
Gunfighter: The Legend Of 
Jesse VAMOS. q ani a as 61 T 


H Tales Of Destiny 2 


Harry Potter And The U 
Sorcerer's Stone 


Unreal Tournament (PS2) 


ICO (PS2) V 


Virus: The Battle Field 


Martian Gothic: Unification X 
Metal Gear Solid 2: Sons 
Of Liberty (PS2) 


Devil May Cry (PS2) Ea EPE SE Ricky 


= W 


; World Rally 
E.T. The Extra-Terrestrial : : 
Interplanetary Mission Pipe Dreams 3D Rs) 


á Powerpuff Girls: Chemical WWF Smackdown! 
pipa X-Traction Just Bring it (PS2) 


FIFA Soccer 2002: Major League 
Soccer (PS2 e PS2) 7 Silent Hill 2 (PS2) Zoboomafoo: Leapin' Lemursi... 


X-Men Mutant Academy 2 
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Senshin(chute no alto): € + E 
EE ratsuosei(ataque médio): 


Risei/Kasui(ataque baixo): 
€u-E 
ATAQUES gr 
Shikyaku: v+ “e 
MOVIMENTOS ESPECIAIS 
Appeal: “No No!”: Ny, NJ + 
= A-+0 Se 
Appeal: “Got it": D, €, 
Ee +H-+A- 
peal: “No, No, No!”: €, 
+H-+-A-+-0 


Renta: A A, 
A PD+A A 


Suimen: “e +0, 


Hyoubi: 4 + O, 
+0 


Shorin: 4 
Kofu: > + E + 
Maizuru: R + 
Terrin:N+0,0,0 
PERTO DO rate 
Suigetsu: E + À 
Ryukotsu: € + + À 
Gankotsu: € + + À 
Kaei: M, U + HE + À 
Rekka: 4, U + E + À 
Futo: > + + A 
Guren: 4, e, € + H+ 
Socho: E + À 
Seiryo: € + HE + À 
Reigetsu: Ny + E + À 
Mozu: + + À 
Kakushu: N + é + A 
Suirin: + E + À 
PEGADAS E CHAVES 
Nini alto): R + EH 
Tenga: 
Otoshiami(soco médio): € + E 
Metsumon(chute mca + 
Ruten(soco baixo): 1&+ 
Kobo(chute baixo): £+ EH 
Suibo(chute no alto): € + IH 
MOVIMENTOS ESPECIAIS 
ea “Come Pu 

+H-A-0 
Appeal: “Easy!: VW, y ++ A+ 0 
BAYMAN (SECRETO) 
Para jogar com Bayman, complete o 


jogo com todos os lutadores básicos. 


Este personagem secreto pode ser 

usado nos Modos Survival, Time 

Attack e outros 

Smash Upper: * + À 

Break Shot: &, A, + % 

Rolling Sobat: > + E + O 

Charging Bolt: + À, À 

Blast Trass: € + À, O 

Blast Stinger: € + A,2+0, A 

Blast Low Javelin: € + A, + O 

Flame Stinger: D + 6, À 

Smash: U + À 

Bulk Uppercut: NV, MU, + À 

Side Edge Trass: À +0,4,0 

Side Edge Javelin: 

A-OAVv+-O 

Flame Knuckle: DP, + À 

Cannonball Shot: €, > + RO 

Spike Shoulder: M, M + 

Fire Bullet: e A-0 
Flame Hammer: 


D+A+0 
Solid Crash: 
D+A A A 
Crash Leg Spike: 
D+A A Vv+-0 


Stomach Break: 


Spike Sobat: £ + 0,0 


2+:+4,0 
Rush Sobat: À, D+ A, 0 
Rush Leg Spike: 
D+A Vv+O 
Combo Heel Hammer: À, €, O 
Knuckle Shot: À, À, À 
Rush Tomahawk: À, A, O 
Storm Hammer: À, À, € + À 
Charging Tiger: À, À, Y 
Trap Reverse Hammer: O, 
Turn Blade: 4. € + À 
Sliding Kick: D, ) + O 
Double Spike: v-0,0 
Smash Upper: À, AA 
PERTO DO OPONENTE 
Front Suplex: E + À 
Neck Hold Swing: € + + À 
Jail Lock knee: Y, U + E + À 
Shoulder Breaker: > + E + À 
Fire Storm Knee: > + E + À 
Scorpion Death Lock: €, >) + E + 
A(10u2s)Wy W+H+A 
Half Boston (rabo €2+B-A(1 
ou2s.) + A 
(1 is) yr A 
Dangerous Driver: y , € + E + A 
(10U25),€+E-A (10u2 
s)y+HE+A 
esmo Quebradora 
< Congiro: €, €, 
4 A 
« , + + 
ane | Catching Arm 
Bar: + À 


Half Hazard 
Lock: + 
E 


Revista Dicas & Truques para PlayStation 


Continuação: 
SOUL REAVER 2 


controlar o salto com os 
botões direcionais. 

Vá para o além 

Durante o game, seu herói 
pode de desmaterializar e 
nadar pelo mundo espiritual. A 
vantagem deste modo é que o 
personagem pode atravessar 
grades e obstáculos, como se 
fosse um fantasma. Para 
entrar neste modo, aperte 
Select e selecione o globo que 
tem um olho dentro, Quando 
você quiser voltar ao modo 
normal, procure por um circulo 
no chão com uma fumaça 
azul, entre no inventário e 
escolha o mesmo globo 
novamente. 

Mapa 

Para não se perder durante as 
fases, use o mapa. Pause o 
game com o botão Start, 
selecione o globo que tem 
uma letra “N" e aperte %. Use 
os botões direcionais para 
conferir a descrição dos 
lugares. 

Pegue as almas 

Apesar de bonzinho, seu 
personagem é um vampiro e 
deve se alimentar de almas 
para continuar vivo. Fique 
ligado no espiral que fica no 
canto inferior da tela. Ele 
representa a sua vida. 

Quando sua energia estiver 
em baixa, segure O para 
coletar as almas perdidas e 
recarregar a energia vital. 
Abra as portas 

Para abrir as portas e 
passagens, seu herói deve 
estar no modo normal, pois o 
espiritual não funciona. É 
muito simples. Aproxime-se da 
passagem e pressione IH. 
Lembre-se que algumas 
portas estão trancadas e 
precisam de chaves. Outras 
não abrem de jeito nenhum e, 
para passar por elas, você 
terá que usar o modo 
espiritual. 

Primeiros inimigos 

Nesta versão, você vai 
encarar dezenas de inimigos e 
soldados com armas 
medievais. Quando você for 
atacado por um grupo de 
inimigos, não marque bobeira. 
Mate um de cada vez e aperte 
os botões de ataque o mais 
rápido possível. Enquanto 
você faz isso, segure R1 para 
focar somente um inimigo. 
Quando ele morrer, faça o 
mesmo nos outros. 

Salve o jogo 

Para salvar o game em seu 
Memory Card, você terá que 
suar a camisa. Seu herói deve 
encontrar pontos fixos, pois 
não é possível gravar o game 
em qualquer lugar. O primeiro 
Save Game está localizado 
numa passagem, depois que 
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Continuação: 
X-MEN-MUTANT 
ACADEMY 2 


Especial nível 2 
B00AE5SC8 1E00 
Especial nível 3 
800AESCA 2800 
Sem especial nível 1 
800AE5C6 0000 
Sem especial nível 2 
8B00AE5C8 0000 
Sem especial nível 3 
BO00AESCA 0000 
OUTROS TRUQUES 
Tempo ilimitado 
B00AA958 0063 
Golpes em qualquer lugar 
DOO1CFC4 0043 
8001CFC6 2400 
Todos os itens do Modo 
Cérebro 

Cyclops 

DO1F760C 8011 
301F75E0 0000 
Cyclops/Spider-Man 
DO1F760C 8011 
301F75F1 0000 
Wolverine 
DO1F760C 8011 
301F75E1 0000 
Gambit 

DO1F760C 8011 
301F75E2 0000 
Storm 

D01F760C 8011 
301F75E3 0000 
Beast 

DO1F760C 8011 
301F75E4 0000 
Phoenix 

DO1F760C 8011 
301F75E5 0000 
Toad 

DO1F760C 8011 
301F75E6 0000 
Mystique 

DO1F760C 8011 
301F75E7 0000 
Sabretooth 
DO1F760C 8011 


Zone of the Enders 


O que é GameShark? 
O GamesShark é um acessório 


4CDF705E1456E404 
Sniper 
4CDF70641456E404 
Decoy 
VIRUS: THE BATTLE FIELD 4CDF70621456E404 
(GameShark 3,2 ou superior) Mummy 
PERSONAGEM PRINCIPAL 4CDF70681456E404 
VIT USAR OS SEGUINTES ITENS E 
8007D8E8 0063 ACESSÓRIOS 
8007DBF4 0063 Javelin 
ATO (aperte L2) 
8007D8F8 0063 OCDD27661456B10C 
8007DBEC 0063 4CDF704E1456E7A6 
DEF Geyser 
8007D8FO0 0063 (aperte L2 + 38) 
8007D8FC 0063 OCDD27661456710C 
Carga 4CDF704E1456E7A7 
8007D900 0063 Bounder 
(L2+0) 
OCDD27661456910C 
4CDF704E1456E7A8 
Phalanx 
(aperte L2 + À) 
ZOBOOMAFOO: LEAPIN' LEMURS! 0CDD27661456C10C 
(GameShark 3,2 ou superior) 4CDF704E1456E7A1 
Todas as fases abertas Halbered 
8006791c81ef (aperte L2 + EH) 
Invencível na água 0CDD27661456310C 
80070de60001 4CDF704E1456E7A2Z 
Comet 
ZONE OF THE ENDERS (Z.0.E.) (aperte L2 + L1) 
(PlayStation 2, GameShark 2 1.6 ou OCDD27661456ADOC 
superior) 4CDF704E1456E7A3 
Código mestre Sniper 
(deve ser usado) (aperte L2 + R2) 
ECB784141456E60A OCDD27661456B30C 
ITENS ILIMITADOS 4CDF704E1456E79D 
Javelin Decoy 
4CDF70521456E404 (aperte L2 + €) 
yser OCDD27661456B18C 
4CDF70581456E404 4CDF704E1456E79E 
Bounder Mummy 
4CDF70561456E404 (aperte L2 +) 
Phalanx OCDD27661456B1EC 
4CDF705C1456E404 4CDF704E1456E79F 
Halberd Sem Continues 
4CDF705A1456E404 4CDF706E1456E7AS 
Comet Nenhum Save 
4CDF70601456E404 4CDF70701456E7AS 
Gauntlet 9999 defendidos 
4CDF706A1456089C 
Sem "Casualties" - Town 2 


4CE0576E145626D5 
Sem "Casualties" - Town 3 
4CE0576E 14562695 


301F75E8 0000 8009e2b00001 
Magneto Energia ilimitada 
DO1F760C 8011 8009e2b80080 
301F75E9 0000 Chemical X no máximo 
Magneto/Xavier poe a 
DO1F760C 8011 

301F75FO 0000 pps 
suBgeinals 8009e2b00000 
DO1F760C 8011 Sei Chamical X 
301F75EA 0000 DA ASERDOOD 
NightCrawler Sem energia 
DO1F760C 8011 8009280000 
301F75EB 0000 SEGUNDO 

Forge JOGADOR 
DO1F760C 8011 Nuncivento 
Edi 0000 8009e2d80000 
DO1F760C 8011 Eri d Plb 
301F75ED 0000 edvarcário 

Havok d009e2d80000 
DO1F760C 8011 8009e2d80001 
301F75EE 0000 Energia ilimitada 
Psylocke 8009e2e00080 
DO1F760C 8011 Chemical X no máximo 
301F75EF 0000 8009e2e20003 

Todos os lutadores Sem Chemical X 
DO1F760C 8011 8009e2e20000 
50000902 0000 Sem energia 
801F75E0 0000 8009e2e00000 
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que serve para fazer trapaças nos 
jogos. Com ele, é possível, por exemplo, 
conseguir vidas infinitas, pular fases, ganhar 
superpoderes e conferir o final do game sem 
nunca ter jogado. Alguns truques vão além 
disso e seu herói pode até voar, atravessar 
paredes e outras ações impossíveis de se fazer 
sem este acessório. Os códigos publicados nesta 
sessão devem ser adicionados em seu 
GamesShark através da interface gráfica que 
aparece na tela. Existem vários modelos e tipos de 
GameShark, por isso, as telas e comandos para 
inserir estes truques podem variar de modelo para 
modelo. Todos os truques que separamos são 
exclusivos para os modelos de GameShark da InterAct. 
Portanto, se você estiver usando outro modelo similar 
(Action Replay, Exploder e outros), a maioria dos 
truques não funcionarão. Para mais 
detalhes, entre em contato conosco 
pelo e-mail: 
playstation(Deuropanet.com.br. 


“M 


so 
Led nosso site: 


www.diskgames.com.br 


Entregamos Via Sedex 
p/ Todo o Brasil 
B - (19) 3242-0541 


Av. Alberto Sarmento, 725 - Bonfim 
CEP 13070-011 - Campinas / SP 


PlayStation 


"GAMES, CDS E CARTUCHOS” 
PASSISTÊNCIA TÉCNICA” 
“DESPACHAMOS VIA SEDEX” 


FONE: (11) 3998-0123 FONE/FAX: (11) 3992-2350 


Consertos e orçamentos de 
videogame feitos na hora 


Trocamos fitas, aparelhos e 
CDs de videogame 


Vendemos e trocamos 
aparelhos de videogame 


O == seca 


Rua Santa Ifigênia, 348 - sala 12 
Cep 01207-001 Centro - SP 
Fone/Fax: 221-1740 - 3362-2306/ 

3002-2308 «555 , 


Play Shop 


VENDAS DE GAMES 


— Consertos em 30 minutos. 

— Pagamento facilitado. 

— Enviamos produtos para todo 
o Brasil, PlayStation e outros. 


-planetgame.com.br 


GAMEBOY 


Playstation 2 Dreamcast 


Ro 
O sr 


Nintendo 


Playstation GAME CUBE 


4 


Seu Video Game 


ps oO É 


LASER 


parelhos e Acessorios 
Novos e Seminovos 


Playstation 2 
PSone 

Nintendo 64 
Game Boy Color 
Saturno 

Super Nes 
Dreamcast 


, Tudo com garantia 
F Despachamos via Sedex 


Rua Araritaguaba, 


ER Sedex para 
todo o Brasil 


TUDO EM VÍDEO-GAMES 
FINANCIAMOS ATÉ 6 VEZES 
ASSISTÊNCIA TÉCNICA 
DESTRAVAMOS PLAY 2 
CDS EM PROMOÇÃO 
TEL. (0XX11) 
3846-1470 / 3846-4375 


R.SILVÂNIA, 157 - SÃO PAULO - SP 
(TRAV. AV. STO AMARO, ALT. 1.501) 


Anuncie agora na seção de 
classificados da revista Dicas & 
Truques para Playstation e divulgue 
sua loja para mais de 150.000 leitores 
gamemaníacos!!! 


EN Bm (11) 3038-5098 


(falar com Nickolas) 


STAR PRESENTES 


Venda de Videogames 
N64 e PlayStation e PlayStation 2 
Gameboy Advanced e Super Nes 


Rua Barão de Itapetininga, 88 — loja 13 
e-mail: inforDinforgames.com.br 


2) (0xx11) 255-3457 
EG 
SAE Elas 


LINHA COMPLETA DE NOVOS E SEMI-NOVOS 


é CR» 


<> 


PlayStation 


DS one. 


& Central de Vendas 
BA (0XX11) 3975-2737 


€s Fax: (0xx11) 3975-2123 


Rua Parapuã, 100 - Freguesia do Ó 


Site: www.nikasgamest.hpa.com.br 


TEL: 333 - 3080 
nickgameQuol.com.br 


VENDA 

ACESSÓRIOS 
DESTAAVAMENTO 
ASSISTÊNCIA TÉCNICA 


ENVIAMOS SEDEX PARA TODO O BRASIL 


Consertamos o seu Playstation 
é assistência 
técnica para seus 
aparelhos de games 


OQ PLAYSTA TON 
M PRA E CONSERTOS 


TEL : o 6975 4352 


e / MAURiGio 


1 Venda de aparelhos 
novos e usados 


/ Acessórios em geral 


CANHÃO - ENTRADA 
PROCESSADOR - FONTE 
TRANSCODIFICAÇÃO 


MultiGAMES 


"O MUNDO DOS GAMES" 


SHOPPING SP MARKET — Pal 11-B 
Av, Nações Unidas 22.540 — Sto. Amaro 


Enviamos via Sedex 

para todo o Brasil 
www.multigames.com.br 
multigamesrevistaria yahoo.com.br 


TATUAPÉ: E 6192-7163 / 6941-9957 


GE 5541-8066 


E dá 


PlayStation 


Sedex para todo o Brasil 


mia 


FRATELLO GAMES 


Assistência Técnica Especializada 


* Desbloqueio, 
e Transcodificação, 
e Consertos em Geral, 
e Orçamento feito na hora, 
* Componentes para Consertos, 
e Acessórios em Geral, 
e Venda - Troca - Compra 
Facilitamos o Pagto 
Atendemos via 
Sedex p/ todo o BRASIL 
Loja 1 
Rua Sta. Ifigênia, 295 
2 Andar - Sala 215 e 216 
Fone: (11) 3362-2206 
Fone/Fax:(11)3224-9418 
Loja 2 
Rua Sta. Ifigênia 304 
Box 1 — Fone: 222-9755 
Centro — São Paulo 
CEP 01207-001 


Dm Vende - Troca Aluga 
(os Novos - Semi-novos 


Playstation 2 
Dreamcast, PSone,. 
Nintendo 64, 

Game Boy Advance, 
Game Cube, 

Super Nes, 
Acessórios 


Facilitamos Pagamentos: 
- 5X Eneane ou cartão até 10X! 


* Anuncie agora na seção de classificados da revista Dicas & * 
Truques para Playstation e divulgue sua loja para mais de 
150.000 leitores gamemaniacos!!! 


4a (11) 3038-5098 publicidadeVeuropanet.com.br 
(falar com Nickolas) 0 
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AS FÉRIAS JÁ ESTÃO ABABADIDO, O VER TAMABÉRA 
ADA Bm DE VENTA PLS LATO 


ve MAX PAYNI 
PRANSTATION 9) PlayStation.e . 


SUA FAMÍLIA É: 
ASSASSINADA... 
UM POLICIAL ENTRA NO) 
SUBMUNDO DO CRIME-., 


E UM HOMEM QUE;NÃO) 
TEM NADA À PERDER... 


3x R$ 499,8! onda sã 
E ovenitZu R$150,00 Rits a 
METAL GEAR - ) ) 
SOLID 2: ou)EM/12x: R$; 221º) 
TSUGUNAI) 


TONEMEN SILENT 
ATONEMENT DYNASTY; mare SILEN 
alidâna dl WARRIORS 3 DARK SUMMIT | 


Att! 


3X R$ 16: 4 ou) 


EM/12x:R$/23: (0 UCADA 


TONY/ HAWKS 
BRO) SKATER 3 


y 
() 
4 
|] " ( 
) doida + tio :s E) 
! DA Ee ar = 


mA a 


3X R$ [171 Da 


nen TA R$/5320 


meira (11) 4166-7777 
VIRECTSHOPPING GE 
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CÓDIGO 
PX22A 


om 


packprint.o 


SONY sa potência 


aveNGERS | S0b Seu controle 


o Playstation 1.e/ou 2 no Brasil. A foto deste anúncio é Ilustrativa 


ES A Sony do:Brasil não produz, importa ou-comercializa 


MHC-DX80 6600W PMPO. 
200Wx2 + 100Wx2 R.M.S. 


A 
GEES 
e 


Game Sync 

Sinta o impacto sonoro 
Entrada de uma partida de 
Game Sync ; vídeo game com o Novo 
Mini System Sony, com 
entrada frontal exclusiva! 


MHC-DX30 


MHC-DX90 


Pí 


